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• Vomì avoco informazioni su 
programmi matematici: numeri 
reali - coordinate cartesiane, fun- 
zioni, pdinomi. di segua! Lenza, limi- 
ti calcolo differenziale, studi di fun- 
zionai successione e serie, calcolo 
integrale, matrici esistami lineari, 
funzioni di più variabili. Vomì sa- 
pere se esistono programmi ki 
merito, 

G. R. 

~ Na esistono parecchi. Sui prece- 
denti numeri di Commodore ne pupi tro- 
var* alcuni motto interessanti. 

• Ho i! CS4 e vorrei sapere come si 
te s fare rauto RUM ad un program- 
ma; cioè: appena finito di caricare, 
fi programma inizia a funzionare da 
solo. Mi hanno detto di p remere 
SHIFT e R UN/STOP me vomì sape- 
re il programma. Vorrei sapere an- 
che come si fa a coprire un pro- 
gramma nel caricamento cioè: an- 
che se si preme RUN/BTO P e RE- 
STORE non te U BREAK. 

F.A 

r Per tAUTQRUN leggi Commodore 
N5. Per disabilitar* RUN/STOP * PE- 
STORE ; PQKE8Q8.255. 

• Possiedo la stampante MP® SC2 
vomì sapere perchè da i numeri 
usando le istruzioni COPY e 
NRDCFY con il Stynon BASIC. Inol- 
tre vomì sapere se è possiti Ile por- 
vi condizioni* Grazie. 

C. V. 

T Là stampante 802 purtroppo non è 
compatibile con ti Simon BASIC, 
WORD PRO 3 e con tanfi altre cose. 

• Ottimamente ho iniziato ad inte- 
ressarmi di programmazione In L 
M. e a questo proposito volevo chi- 
darvi di pubblica re notizie sul si- 


stema operativo del $4 di modo che 
la stesura dei programmi possa di- 
ventare più semplice, lineare e ve- 
loce. risparmiando inoltre memo- 
ria altrimenti occupata dalle routi- 
ne rifatte. 

G. L 

” Leggi Commodore e Commodore 
Computer Club e lo scoprire;. 

• Uso questo mezzo per chiedere 
per quale motivo non trovo in nes- 
sun negozio specializzato a/o ri- 
venditore Commodore la serie 
compieta di programmazione auto- 
didattica by Andrew Colin, intitola- 
ta: “Introduzione al BASIC parte 2 
per Commodore 64". Tutti mi ri- 
spondono che non esiste!! Non 
posso crsderiol 

s. a 

C Ftf solito -CU-jioTr Si cne cé ed e 
pure in italiano. Insista quindi a 
nchiededo. 

• Vorrei mi segnalaste qualche te- 
sto in italiano per apprendere II lin- 
guaggio macchina. Inoltre gradirei 
consigli per le messa In pratica del 
programmi pubblicati sul N. 4 di ot- 
tobre peg. 36 relativi air AUTORUN* 
Grazie. 

A A 

P Proprio in questi giorni é presente in 
edicole una cassetta che contiene un 
corso completo di Assemblar che per- 
mette un valido apprendimento iniziale 
deiLM. 

• Come mal con il mio 64 modello 
Inglese non riesco e leggera Il TUR- 
BO TAPE? Lo stesso funziona be- 
nissimo sul modello tedesco di un 
mio amico. 

S. C. 

Z Perché è inglese ed d TURBO tape è 


stato scmto da un programmatore sviz- 
zero!! Ab... non e raro, Probabilmente 
r integrato che contiene il sistema ope- 
rativo dei $4 è una vecchia versione e 
quindi d possiamo trovare di fronte & 
dalia incompatibilità. 

m Ho tanti giochi per il C64. Vorrei 
registrarli su nastro, ma sono Le 
(SYS) e non so come scioglierle. 
Cosa debbo fare? 

M. V. 

r Hai provato con ta melina? Noe? 
Con quattro gocce dì thafina si possono 
individuare quali locazioni di memoria 
sono interessata ai programma in og- 
getto (Nota bene la melina va interpre- 
tata come monitor In Linguaggio 
Macchina;. 

• He un CSA da poco tempo, per 
iniziar* a programmare sto com- 
prando i fascìcoli Video BASIC" 
deU'edhrionl Jack s o n e In piu com- 
pro la vostra rivista. Vorrai sapere 
se tutto Ciò è sufficiente affinchè 
possa diventare un buon program- 
matore. Altrimenti vorrai che mi In- 
dicaste uni strada da seguire. 

G.C. 

□ Noi Ce qualche cosa in più e ... qual- 
che cosa in meno. Ma bando alte frasi 
scherzose piu documentazione si ha 
sottomano più conoscenza si avrà. Non 
si può dire quindi dì seguire un singolo 
testo o meno 

• Ho un 1641 che ogni tanto non 
legge la director. Cosa devo fare? 

Pippo De Pìppi 

□ // sistema più valido per questo mese 
è quello di insanie un 45 giri di Nllla 
Pizzi nel drive . Fario girare m random 
per circa 1 5 minuti ed infine provvedere 
ad un gene dada compressa a 15 
atmosfere. 
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• Sono un fotoamatore da anni, es- * Sono motto interessato alla ep- purtroppo, noti iono > conoictnn 
sondo fn possesso del C64 decida pffcazione dotto matematica mi C64, dotto resti possibilità cTutflbtzo dì 
roroì torte funzionare anche corno tipo costruzione dì funzioni* Ilo questo po ritorte* noi nostro p io t o, 
controllilo por dissolvenza inero- non omo trovo re progrommi pronti. Esistono In ttotlo dof collegamenti 
cisto (ho gii 1 2 DIAPROIETTORI) voglio poter costruirmeli* Coso via-computer con col potar 
sfruttando i TIMES incorporati, Esi- posso toro, o leggera, comunicare? 

sto un Interfaccia per II suddetto {Corrado Volgi) (Fabrizio D'ippolrto) 

programma? Esiste In commercio 

un libro specialistico che treni in *"* |T fatto che lei non si voglia limitare ” Il primo consiglio che posiamo darle 
particolare Fuso dei TIMES? (in ita- sem pi Veemente ad usufruire del softwa- è di pazientare un po Fra qualche nu- 
lla no). Ringrazio anticipatamente* re matematico creato da altri è senza mero uscirà un articolo proprio sul mo- 
Dis tinti saluti. dubbio da elogiare. oem e il loro utilizzo. Verrà anche pre* 

(Giancarlo Marcocchi) Ritengo che sarebbe bene che lei si sentalo un interessante progetto econo- 
recassa m quei luoghi dove più fadl- mico e facilmente costruibile da cfiiun- 
Nel campo degli hobbys anche la fc- mente sono reperibili algoritmi di Analisi que abbia un minimo di esperienza in 
log rafia occupa un posto rilevante. Ed Matematica (Biblioteche universitarie e campo elettronico, 
ecco perchè la sua domanda può vede- istituti df Facoltà scientifiche). Le segna- Sì parlerà, anche, delle banche dati 
re l'interesse di molti altri settori. lo. inoltre, la prossima uscita di un testo consultabili da tutti. Possiamo comun- 

Come allora utilizzare un giusto spo- concernente questi argomenti. que consigliarle di diffondere questa sua 

sali zio computarcelo? passione a tutti i suoi amia in possesso 

Sul numero 3 di Commodore è appar- * Ho appena acquistato II DRIVE di computer. Può diventare anche un 
so un interessante articolo sui Gl A 1541 e ho alcuni problemi: come si nuovo modo di comunicare, anche 
(Complex Interface Adapter) del Com- formatta un dischetto? Ho compe- software! 
modera CS4. Leggendo con la dovuta rato due dischetti “Naahua" ma 
attenzione le righe ed fi programma di non riesco a inizia lizza rii. VI rìngra- 
Emesto Stiotì sarà facile costuim l'ap- zio fin da ora* Una affezionata ^ 

pi ìcaz ione richiesta. lettrice. H/UVa 

(Letta Uboi} ^ \v /ì 

■ Sono uno studioso della sistemi- 1 hf \ 

etica, vorrei sapere se esiste una “ li processo di infztatizzazione di un ) 7 1=^ 

stampante per il 64 che permetta di dischetto non è particolarmente com- 

scrivere direttamente su schedina plesso. Sarà necessario innanzitutto V 

nuova (eoo l'appropriato program- aprire il canale logico di comunicazione l jW \ \ 

ma) nonché di scrivere su qualsia- tra Drive e computer mediante il coman- li ^ \ \ \ 

si tipo di foglio. do: OPEN 15.8,15. \ 

(Luigi Vesuvio) Una volta eseguita questa operazione [|y J ^ s53S=! ll \ 

digitale: PRlNT+l5.”NO:NOME DEL \ M ) 

r La problematica dei foglio àngolo su DISCO, 1D Tt . ID è V identificatore ed è \ M, JS* W 

stampante è stata risolta "ìn primis" con composto da 2 caratteri. \ \\ 

le MPS 302, poi con la MPS 803 ed \ ÌJ jr 

infine con la ottima stampante a mar- * Sono possessore di un C64 e oP L_/fi\ I 

ghenta DPS 1101. Sarà solo la lanosa tre alfe periferiche relative già In I / 

del programmatore che permetterà una possesso sarei Interessato al "Mei- 7 ^T^Jj 
giusta gestione della printer in oggetto dem”, dia vorrei acquistare* Ma, 
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Tutti i numeri 
che occorrono 
per essere il n.l 

delle stampanti in Italia 

Operare solo nel mercato dolio periferiche 

■ Produrre più d* 350 000 macchine all'anno 
Offrire una vasta gamma dt modelli 

4 fcssere presente nelle vane fosco di mercato 
1 Avere oltre J0 anni di attività in Italia 
investire in ricerche tecnologiche per anticipare le 
esigenze del mercato 

■ Garantire una efficace assistenza tecnica su tuffo il 
territorio nazionale 

Guarda caso 1 La 

M MANNESMANN 

W'TALLY 

ha tutti i numeri. dal al 


ACQUARIO 



La costruzione di un acqueto non pre- 
terita particolari difficolti tecniche, ed è 
affrontabile da chiunque abbia qualche 
esperienza di bricolage. Le difficoltà, se 
difficoltà si vogliono chiamare, nascono 
in una seconda fast: quella mcui è ne- 
cessario costruire r habitat più idoneo al- 
ia vita de< pesa 

A questo p iato è nec es s ari o precisa- 
re che la maggior parte degl acquari è 
dei tipo ad aoqua dote# tropicale: questo 
per due regioni: è difficile mantenere 
una salinità simile a quella marina, è più 
semplice termostatare un acquario a 25/ 
30 centigradi che termostatato a 10/20 
centigradi o a temperature inferiori. 

Per poter avere in acquato pesci 
d'acqua dolce "nostrani", intetti, sareb- 
be necessario lavorare con temperature 
mediamente più basse di quale che 
normalmente si trovano in un apparta- 
mento, il che costringerebbe ad usare 
costosi gruppi frigoriferi anziché norme! 
s poco costose resistenze elettriche. 

La costanza deila temperature A un 
fattore moto importante per la vita dei 


pesci da acquato. 

Una temperatura troppo bassa (inte- 
riore a 22/^ centigadO favorisce i 1 1 Insor- 
gere dì malattie (il detto "sano come un 
pesce 41 è quanto di più falso ai poeu 
dire)* una temperature troppo affa (mag- 
giore di 30/32 centigradi) rende dtffiooi- 
tosa l'ossigenazione. 

I pesa tropicali, provenienti in genere 
daTAmazzonia o dall'Estremo Oriente 
vivono in nature in un ristrette intervallo 
di temperature. 

Un altro parametro di fondamentale 
Importanza è l'equilibrio chimico 
dell'acqua.. 

II PH deve essere stabile, leggermen- 
te acido per poter neutralizzare te so- 
stanze organiche espulse dal pesci, la 
durezza del 'acqua non deve essere ec- 
cessiva, il che obbliga all uso di sabbie 
silicee, insolubili, e non calcaree, 
solubili. 

A queste statuite del PH si giunge 
inserendo nel 'acquario, un po' di tempo 
prima di immettervi I pesci, pianta ed 
erbe acquatiche, che emettendo anidri- 


de carbonica, favoriscono raodWcario- 
ne dell'acqua, e In seguilo, produrranno 
piccole quantità di humus, che contiene 
particolari «cidi organici (addi huméd) e 
sostanze tampone. 

Le pianta hanno anche la finzione, 
insostftuibàe, tf fissare nel tubercoli ra- 
dicali composti nitrati, contribuendo co- 
si ad abbattere Hnqui ne mento organico 
dell 'ecosistema acquato. 

L'uJteriore purificazione del'acqua, 
che contiene ammoniaca derivata dagli 
escrementi del pesti, à affidata a un ftt- 
tro. In genere a carbone attivo, che ftesa 
te sostanze organiche inquinanti, anche 
con l'aiuto di colonie batteriche che si 
insediano nelle porosità del carbone, 
i mpedendo cosi che lati inquinanti ven- 
gano ossidati sottraendo ossigeno 
all'acqua. 

Esistono comunque altri tipi di filtro: a 
sabbia, organiti, formati cioè da cotante 
batteriche formatesi su opportuni sup- 
porti inerti, ma in ogni caso, te dimensio- 
ni di tali filtri perchè siano efficaci ne 
sconsigliano nnstalazfons. 



Da quanto detto procedentemente si 
evìnce 1 importanza de! f 'ossigenazione 

E* preferibile infatti che i proemi di* 
struttivi degli inquinanti organid avven- 
gano secondo un processo «rotto, 
che porta aJia formazione dì composti 
inorganici, che secondo un processo 
anaerobio, che porta alla formazione di 
ammoniaca, metano e altre sostanze or* 
geniche velenose e odore non certo 
piacevole 

L'ossigenazione si realizza insufflan- 
do aria nell'acqua, o meglio, ricorrendo 
a ozonizzatori, che oltre tutto, hanno an- 
che azione sterilizzante. 

L’acquario dovrà essere ben illumina- 
to* rispettando il più possibile, nell'ac- 
censione delle lampade. lf ciclo 
naturale. 

L'Hfisninazione corretta dell'acquario, 
che oltre ad una funzione estetica, ha io 
scopo di attivare te r eaz ioni totosmteti- 
che delle piante, si ottiene mercante tubi 
al neon opportunamente dòpoeti . o me- 
glio. mediante tubi a emissione vistale e 
U.V>. che hanno funzione sterilizzante 

Ho particolarmente insistito sulta ste- 
rilizzazione. In quanto I pesci soffrono di 
numerose malattie: parassiti, muffa, vi- 
rus a batteri ti possono colpire più tacfl- 
merrie dì quanto si creda, e ogni buon 
appassionalo avrà a disposizione ira 
opportuna tarmabe ". e soprattutto, va- 
sche di isolamento, separate dall'ac- 
quario e con un autonomo sistema di 
filtraggi per icari più gravi. 

Numerosi accessori aiutano Tappano- 
nato nella cura dall'acquario: retini, stru- 
menti per la pulizia del vetri, termometri, 
trapiantatori ... sale parto, cioè particola- 
ri vaschette in cui al pone la femmina 
partoriente, e con passaggi praticabili 
solo dagli avannotti, che m alcuni casi 
potrebbero venir divorati dalla madre 
stessa 

Queste brevi note non vogliono esau- 
rire Il problema, ma in ogni caso, pongo- 
no in luce alcuni aspetti che. come « 
vede, coinvolgono complessi equatori 
chirrto-fisico-blotogici. che fanno del* 
l'acquario un interessante quadro viven- 
te che completa ('arredamento casalin- 
go con relativo impegno umano. 



10 POR T-40S6 TO 4539 
15 READ AiROKE T,A 
20 NEXT 

30 RR INI - tCLEAR 1 “ i RR INTCHR* < 14 > i S 
YS4086 

1000 DATA 169,6,141 ,32/208 ,169,100 
1100 DATA 141,5 ,208 ,169,4,141 ,21 
1200 DATA 208,169,13,141,230,7,169 
1300 DATA 0,141,64,3,168,0,141 
1400 DATA 64,3,141,65,3,141,66 
1300 DATA 3,141,67,3,141,88,3 
1600 DATA 141,69,3,141,70,3,141 
1700 DATA 71, 3, 14 1,78, 3, 141, 73 
1600 DATA 3, 169, 28, 141, 74, 3, 169 
1900 DATA 0,141,75,3,169,0,141 
3000 DATA 76,3, 169, 15, 141., 77, 3 
2100 DATA 169,0,141,79,3,169,0 
£200 DATA 141,73,3,169,7,141,80 
£300 DATA 3, 169, 19£, 14 1,8 1,3, 169 
2480 DATA 128, 141 ^82,3, 169,63, 141 
2508 DATA 83,3,169,224,141,84,3 
£600 DATA 169,96,141 ,83,3,169,127 
2700 DATA 141,96,3,163,232,141,97 
2800 DATA 3,163,112,141,98,3,169 
2900 DATA 235,141,89,3,169,254,141 
3800 DATA 90,3,169,61,141,91,3 
3100 DATA 169,253,141,92,3,169,243 
3200 DATA 141,93,3,169,63,141,94 


5 ■ Commodori 







3300 

3400 

3300 

3600 

3700 

3800 

3300 

4000 

4100 

4300 

4300 

4400 

4300 

4600 

4700 

4800 

4300 

5000 

3100 

3800 

5300 


DATA 3,163,853,141,33,3,141 
DATA 96,3,163,61,141,97,3 
DATA 169,853,141,98,3,169,840 
DATA 141,99,3,163,180,141,100 
DATA 3,163,335,141,101,3,169 
DATA 854,141,103,3,163,334,141 
DATA 103,3,169,137,141,104,3 
DATA 169,333,141,103,3,169,0 
DATA 141,106,3,163,63,141,107 
DATA 3,169,348,141,108,3,169 
DATA 0,141,103,3,169,7,141 
DATA 110,3,169,133,141,111,3 
DATA 163,0,141,113,3,169,13 
DATA 141,113,3,169,0,141,114 
DATA 3,163,0,141,113,3,169 
DATA 38,141,116,3,169,0,141 
DATA 117,3,141,118,3,141,119 
DATA 3,141,130,3,141,131,3 
DATA 141,133,3,141,133,3,163 
DATA 0,333,138,303,38,3,340 
DATA 16,141,4,308,180,0,200 


5400 DATA 193,333,340,3,76,41,17 
3500 DATA 76,33,17,163,4,141,16 
3600 DATA 308,160,0,192,63,840,18 
3700 DATA 138,141,4,306,300,168,0 
3800 DATA 833,384,353,840,3,78,70 
5900 DATA 17,78,59,17,163,0,141 
6000 DATA 16,308,338,5,308,173,83 
6100 DATA 308,201,4,840,11,169,4 
6200 DATA 14 1,33, 808, 14 1,39, 208, 76 
6900 DATA 37,17,169,0,141,33,303 
6400 DATA 141,39,308 
10000 DATA 168,60,141,0,4,168,69,141 
10100 DATA 1,4,163,03,141,2,4,188 
10308 DATA 67,141,3,4,163,69,141,4 
10500 DATA 4,169,32,141,3,4,163,68 
10600 DATA 141,6,4,169,33,141,7,4 
10700 DATA 169,65,141,8,4,163,60,141 
10300 DATA 9,4,163,62,141,10,4,163 
10900 DATA 73,141,11,4,163,76,141,13 
11000 DATA 4,169,69,141,13,4,76,37 
11100 DATA 17 



m TUFFATI NHL FANTASTICO 
. ■- MONDO MASTERTRONIC! 

per vivere nuove emozionanti 
avventure piene di suspence e 
frenetiche animazioni. 

QUALITÀ- PREZZO solo£7.900 è la grande proposta 
MASTERTRONIC per conquistare tanti amici.* , 


TUTTO I 

IN 4 








L BASIC 
NASTRI 




Anche In questo numero della rivista Commodore 
troverete curiosità ed utW suggerimenti aH ‘interno 
defa rubrica Cornucopia. 
L' Interesse e la vaJMtt* degii argomenti trattali in 
questa sezione della rivista dfcendono anche dal 
oontrtxrto di voi lettori. 
Quindi coraggio Commodoriani, inviateci i vostri 
programmi amnoie i vhkxi ©saoacimsif, cna 
contraddistinguono ognuno dei brevUistati che 
pubblichiamo, diventino sempre più grandi. 
Continuate quindi a spedirci i vostri contributi e non 
disarmate anche e© essi non varranno 
immediatamente pubblicati* 
. Inviate i vostri programmi a: 






•tempero una eequerua d cantimi* per li precidane 255, kn 
linguaggio meodtini. 

Proviti « creare I programmi equMtonle in QASC * 


■armeer» dubbio In oon d zlmd appr ezza re le dHmua 
fra l du« elaborati. 

tfRedfcitone) 


In apparenza li «nei h cui è wjndii rmpreciiionw , 
aequi perfe tta m e nte li riman i dii Inguagglo BASIC dii vo- 

Uro COMMODORE W* mi * 

VI afldLamo i Inviarci li motivazione autti <1 fili errore* VI 
forniamo un piccolo liuto : inorate I campo (Me variatiti 

W pro wl mù njnirovli ^ f OTo Bootpiwoii. 

(mcomto REDAZIONE) 


1B POKE 4096, 188 iPOKE 4097,0IPOK£ 4 
090 , 169 «POKE 4098, 0i POKE 4100,13 
7 i POKE 41B1,B 

80 POKE 4108, 4t POKE 4 103 ,039 1 POKE 4 
104,0t POKE 4 103, 4 «POKE 4106,1741 
POKE 4107,0 

30 POKE 4108,4 «POKE 4109,004 «POKE 4 
1 10, 033 «POKE 4111 ,808 «POKE 4118, 
84 11 POKE 4113,861 SYS409B 


$3C 

Cmo iii i m a. Quando ti dgfca un pro gra m m i può raplaro 
d dover m od Wci t (Mi Ime oppure d doverli eddrtlm 


10 TO P« 63 

£0 BOT TO M-30 

30 PRINTBOT TO M- TO P 



Radanla 8 tuo LMT. Spaaao I «do utStao dal tasto CTRL 
unÌMiwf<edoomOTtoUaTnonè«dfcw<i pgra g rt w e fc 
dovere I fluira del programmi. Noi vi proponiamo uni piccole* 
mi d d dfl ce m enti vaidi routini» per e o ppartre • guaito 
probiime. 

Trambe raHratom d quelle due locazioni di memorie» 
vengono modMctfl i velcri det’WTERRUFT Ciò d conemerà 
d ^uttoirt più len ta m en te I bMo dai prog a mm a mi 
vktoo. 


Nei secondo omo vi patri Mira di aiuto H routini che vi 
p r opo rremo i deraa . Q u a do breve p rogrammi vi oon e erri rà 
d cenoilire tutte le righe o om p r eea alTnromod un dira m i- 
nato Intervallo numerico. Dopo «w dgftato I Imo dee > 
comando RUN. 

Veni visualizzato ed voetro video; 


Può lesero inieraeeant^ per meglo comprendere IIUnzfc>~ 
nemento del Udirne eu cui levoriti, provere e fcneerire valori 
Grversj ui mtemo oetia locazione Stijzo. 

imene», nm » i tei wa, aet crverai enetu 01 raaeriarnento 
deli routine dUST, 

faempm* REDAZIONE) 


F- XXL- YY:FF< -LTHOrfl 

Adeeeo muorotsvl con ) cursore e he» rii ri poeto d XX e 
YY p rtapettivamerAt I valore d inizio e d Ine deli fenet che 
volete elmln m . dopo d che prem ete l m RÈTURN dal 
computer. 

Tutto dò che è oompre eo enmamo d quelTntwveio ieri 

(REDAZIONE) 

I PR INT" LCLEAR ] [3 DQUN] B FIRR WT 
B F» B F*l B JL“ B L*i IFF< “LTHEN1 CHO 
FE J B IPOKE 188,8 IPOKE 631,ld>P 
OKE 638, 13 * EMD 


$30 

DI etri * le ee^pa T Proraia a dgttan guaito breve pregia 
ma equindmandielo In eeeeuzkmeframiH comando RUN. 

VI vent eegneieto un ma wggio d inora: 

SYNTAX ERROR 


10 POKE 36384 ,801 POKE 36383,0 


*3F 

lo QKIlo • ki t VI prcponteno tra timptact raubo* eh» v* 
c e nano*» di udtezara natrudona QET ì in un meda iagpar- 
fWitdwiodÉfloMo. 

L'atarazionn «M valori oonianud anrtamo data tendoni 
204 a 207 oonaania d manianara Intaaa (f lampagglamantoa 
na ta a aart apoaMonaJouraofa dal wato OOMMOOORE ài. 

Av vi andovi d qua nta brava rouUna armiamo dai votai 
preqmmni. «an d atala più tafrnanla c crnpiana td la rictaaain 
ai memorie raw qui. 

(I* REDAZIONE) 

10 POKE 804,0 

80 BET M t POKE £07,0tlF ft*» BB TH 
EN €0 

30 POKE 804,MPRINTA* 



$40 

i ■ LMT. Quatta routine vi ooneenU una 
i d m Mm. Intel , u fcn ndo li 
locazioni di wnorti nW^ ilbuliv d Min, noi perniane 
telo al programma d «tetaiMM in AUTO-RUN • 
quindi d istalli toTWMto. 

La locazione d mmoda 1 09 Indteri «I 
B numero d can tei p r m n ti nto buffar di 

OaREDAZIONE) 

10 FOR 1-631 TQ 634 i READ Al POKE 
I,AiNEXTiPOKE 13© ,4 
20 DATA 82,83,78,13 
30 LIST 


Ut 


t bwi routine noi p otremo 
fornir» il comando LQAD al noairooomputor. 

Anche In quoto eoo vengono i ©torte le l ocaz i oni d 
memorie retate d balte d teiera 

(MREDAZtONE) 

10 POKE 631,131 IPOKE 138,1 



REM. 


i pro gramma In toguegtfb 
dopo te te teo utifazato R SO. d 
i r tastate mutete d od è dote I COMOOO- 


din monitor 


hi ftnguoggfeo meodane, R indoranvio d 


10 FOR X -50060 TO 50018 
20 READ Ai POKE X,A 
30 fCXTX 

40 OATA 163,0, 133,233 ,169,212,13 
3,254 

36 OATA 166,0,152,145,233,200,19 
2,24 

66 DATA 208,243,96 



» Eooo un eamptice progranvm d 
i per etoootee M minimo comun mutapto retate ad 
un qutetel numero d atamano nunarict 
VI verrà dchfeeeto, baite retitene WPUT, I numero dagl 
temone, dopo d te tette tonte R ve i te d tecuno d 


10 IbFUT 'QUANTI SONO £ NUMERI"! 
N 

20 M-0IFOR I»1 TO NUrFUT KCIXN 
EXT 

30 M-M+KU>iF0R J*2 TO NiO-M/KU 

) 

40 Q£-INTCO>i£F QKQ THEN 30 
50 fCXTJlPR INT"M.C.M. JMtEMJ 


$44 


tal P eto cW > volto, duranti roteatene d m 
programma, può eetere ode rtdtemra rei FI_E reteOfìto au 


Quaeto operatene può ImpAcara del problemi nel < 
cui vi varWVchi un non con etto Inevrimvnto del i 
dive oppura aa l programma dnlderato non è praeanto naia 


Intel quando al verìfica una 

l 


I n gl o ba n do quieto routine dittamo dai notori programmi 
tale problema rtoJtort deh ©Ivi ter ta rieotto. 

{Martora Vwmf) 

1 CLR 

10 OPEN 15,8,15 
20 IISFUT "NOPE FILE'lHS 
30 OPEN 2,8,2,H« 

40 IhPUTd 15,A6,B0 

H Ptaftii ■ ■ aQA 

60 IF ESO "00 OK" THEN PR INTESI 
CLR I0OTO 10 
76 LORO H0,6 , 1 
86 LORO H8,S,1 
96 CLOSE 13 


In una dada pr ec e ttan ti cornucopie, pra* 
tette au quetoo numero d COMMODORE, vi attero mo- 
un 


In quote otto anatozeramo la parato BASIC MPITT, te 
aagnato al’utonto uno dohieeto d itod da parta (tot programma 
in aaaotena. Quando ef tetto» tte domanda I onora dal 
noat ro computer è ntourtomento anpegOtoto. Meritante 
quetebreveroutepobvnotatouveieiNPlJToonGwoo- 
teaooaao, ma Ripudi lutto totote, 

(èmtwwf REDAZIONE) 

10 OPEN 1,6 

20 PRINT "DIMMI TUTTO. * *1 
38 irf>UT«l,A0 
40 CLOSE li FRINÌ 
50 PRINT'HAI SCRITTO i "A3 


$46 

OeeMp afta KEK. Ora analizzeremo in q&aie modo influisca 
H valore contenuto in determinate locazioni d mamorta sull'e- 
secuzione di alcune Importanti Istruzioni BASIC. 

Sa poniamo a 32 la cella di memoria Sta, viene disabilitata 
la funzione SAVE dei nostro COMMODORE 64. 

Per riattivarla dovremo Emettere nella medesima locazio- 
ne M valore 237, 

Sa poniamo a 0 la celta di memoria 775. viene disabilitato il 
comando USX dei COMMODOR E 64. 

Par riattivarlo dobbiamo porre a 1 07 la medaaàma locazione 
di memoria 

fé sempre fa vostra amata REDAZIONE) 


$47 

WORD PROCESSINO, il vostro COMMODORE 64 si può 
trasformare in uno macchina da scriver» tramite Sa digitazione 
di questa brave routine. 

Pur non potendo assolvere certamente a tutte te funzioni di 
cui è dotato un WORD-PROCESSING, sismo comunque si- 
curi che questo programma vi potri easare di una oerta utUità: 
• la tecnica di programmazione con cu) è stato realizzato è 
piuttosto curiosa. 

fi* redazione; 


ne Lifcs-e 

120 OPEN 14,4 

130 PR1NTCHR$( 14 ) ,CHR*(0 ) ,CHR*< 14 
7) 

140 PRIMI*. !.. . . 

. t . . . .4* 

130 PRINTCHR*< 127); :POKE 211,<PEE 
KC21 1>-1> 

160 SET A*! IF AS= ■ "GOTO 160 
170 IP A»«CHR*<3)G0T0 220 
160 IP A*«CHR*(13) THEN LIt£S-LI 
ICS+liPRINT* *1 
160 PRINTA*; :PRINTttl4,A*l 
200 IF L INES=£3 THEN LINES-0IGOT 
0 140 

210 30 TO 150 

220 CLOSE 14tpRIMTCHR*<9) ,CHR*< 14 
2),CHR*C147) 

230 END 


$48 

H COMKDORE $4 ò dotato di uno dei più potanti depositivi 
musicali presenti all’ interno della lascia degii HOME- 
COMPUTER. 

Questo breve programma vi Illustrerà uno dal possibili utiliz- 



zi del SID, consentendovi d realizzare un sibilo ripetuto a 
Intervalli regolari dai vostro COMMODORE 64. 


(Pinco Panino) 

» 

10 S «54272 tPOKE S+24,15iP0KE S+i 
,1101 POKE S+5 ,9 

20 POKE S+6 ,9 i POKE S+4,17(P0KE S 
+4,16 

30 GOTO 10 


49 

Uateoktnrto. Per ravvivare I vostri listati sul video, questo 
programma vi mostrerà un Rstcoiorato ogni volta voi lo vorrete. 
Digitate, date II RUN, ponetevi col cursore sull'ultima riga dallo 
schermo e chiamate il LIST. 

(Pacchio) 

10 FOR 1-49152 TO 481 B1 (READ Al POKE 
I ,AIKEXT 

20 DATA 120,169,13,141,20,3,169,19 
2,141 

30 DATA 21,3,68,96,162,40,173,33,1 
92 

40 DATA 157,191,213,202,209,230,23 
8,33,192,76,46,234 
30 SY849152 


4A 

Istruzioni RUN per ma n ci n i Sarebbe estremamente co- 
modo poter Impartire l'Istruzione RUN+fìETURN oon l'uso di 
un solo tasto, Un risultato abbastanza soddtefaderite può 
essere realizzato nel seguente modo: 

1 ) Premere il tasto 'Treccia a sinistra” 

2) Premere H tasto "Commodore" + H tasto RUN/STOP. 

Sul video apparirà un messaggio "IOAD ERROR" che non 
influenza l'efficacia della successiva istruzione RUN4RE- 
TURN che viene scritta ed eseguita automaticamente. 

Due i vanteggi: 

1) Rapidità di esecuzione (tutti \ tasti sono all'estrema sinistra 
dei C 64 e possono essere agevolmente premuti muovendo 
medio, pollice ed Indice delia mano sinistra quasi te un unico 
movimento). 

2) Assenza di "frettolosi" SYNTAX ERROR tipo RUUN, RN, 
RUM, etc. 

P S. E' richiesta la possibilità deila mano sinistra o perif e rica 
equivalente fSICt) 

(Aur&tb Latefte) 



CARATTERI E CODICI 

DEL C 64 














STUDIO D 

PER NON SMARRIRE MAI IL FILO DEL DISCORSO. 
STUDIO D 

EMITTnm UMOIHfVlSIVI indipendenti chi si fanno senti «e. 


CON CESSIONÀRI MEZZI 
RADIOTELEVISIVI 

STUDIO D 

Vii ROMlr.l S *20122 MIUKO 
T*L {OD 799S92*7&2303 



MAGIC DESK I 


L l'KOnt'o del Cornante# eoa le mac- 
china oer serper® awtone per mezzo di 
un programma apoicatrvo Word Pro- 
cessor o italianizzando elaborai ione 
p'Qtt'omca de- testi La possibilità di eia- 
bogare uno seme con uno stiumento 
«lettoni co apfe un nuovo ca Dito io per il 
Iran a mento della parola. Le faci Illazioni 
sono praticamente infinite rispetto ad 
una materna oe r scrivere comune 
L' imoiec?o della lec- 
noKKja elettronica -n 
Questo campo ha 
cecamente nso'ic 
problemi officili Tut- 
to oóoer un nnonvo ti 
connubfro uomo- 
macchina era iota - 
mente in passivo pe- 
il secondo elemento 
di Questa coop*a: in- 
fatti la macchina ese- 
guiva una funzione d> 
soia copiatura su car- 
ta di oò che i opera- 
tore inseriva da ta- 
stiera, sema dargli a 
possibilità c correg- 
ge re errori. Inoltre se 
si desideravano ap- 
portare delie modifiche di stampa occor- 
reva eseguire noiose operazioni che, 
per chi non aveva motta pratica, il più 
delle volte non davano i risultati sperali 
oast< pensare alla iab nosa operatone 
dt insnmeato nei rutto delia macchina 
per scrivere deli odiato sandwich di logi* 
franchi e carta carbone per ottenere 
sentii in piu copie -J 
Con un Qualunque computer e un 
buon Word P r ocessor invece e possale 


gestire totalmente non soto to senno 
(correggere erron di battitura sostituire 
una parola neomenie con un aitm m po- 
chi attimi controllare la sintassi e così 
via], ma anche la fase di stampa E* 
possibile dira ai computer di controllare 
■a tabulazione, di lare attenzione a ripor- 
tare a caoo te parole fissare un numero 
preciso di cooie e duias in tundo archi- 
viare li nostro lavoro in uno SCOTO Ituua 


Ftg 1 /ideata principato dei magic da 

cut & accede a tutta te opzioni 

la Divina Commedia troverebbe posto in 
un piccolo cassano dei la nostra 
scrivania) 

Tutto Ciò Si traduce naturalmete m un 
guadagno dì tempo e di denaro la stan- 
za di uno scrittore invasa da montagna 
di carta ammucchiata nmmarrà una de- 
scrizione romantica destinata a svanire 


Cd tempi Sem ore più redazioni d> gior- 
na'i *anno grande uso di computer ab- 
binali ad un Wprd Processor e Quelli che 
non hanno ancora preventivato la spesa 
di un elaboratore elettronico io stanno 
tacendo vedendo r notevoli risparmi di 
tempo e denaro ottenuti da coloro che lo 
usano 

Anche chi scave veri» consegna i 
suoi avicoli su floppy disk La nvtsta 

Commodore a titolo 
di curiosità viene in- 
teramente preparata 
con un Word Proces- 
sor e tra non mono 
lutti i cotiabofatcm 
della rivista saranno 
collegati via MO- 
DEM Quel giorno 
manderemo 1 nostri 
santi' semplicemen- 
te alzando una cor- 
netta tetotonca Di- 
cevamo. tornando 
cosi aJi argomento di 
Questo ameoto che a 
pr ogramma di Word 
Processor funzio- 
nante su di un com- 
puter to fa assomi- 
gliare ad una macchina per scrivere e gii 
permette inoltre delie funzionalità mu- 
sila!' per quest ultima. La Commodore 
ha voluto introdurre con il MAGIC DESK 
un programma che avvicini gradual- 
mente r utilizzatore poco esperto ai 
mondo della elaborazione delta parola 
con il computer. 

Fm troppa graduato per ia verità, dato 
che MAGIC DESK alla line dei conti si 
nduce ad un semplice programma di 



10 * Commodori 





Ftg 2-3 D9‘ r nprvnavrv un foglio som fù a & posatoi* coma tri ftg 2 e P nomi alt* 


questo tacilitazionr non Ò sono più. l'E- 


scrivami come m ftg 3 

TEXT EDITOR. In ortica un program- 
ma simile a quello presente Sul C 64 vi 
permette d'rnsenre l programmi l co- 
mandi del DOS e oosì via. Tutto oc però 
con una grossa pecca Quale** Eccola 
conosaamo perfettamente ì'EDfTOR 
del C 64 se schiacciamo a tasto dì ‘DEL' 
sappiamo che il carattere sotto cursore 
verrà cancellato se premiamo SHIFT + 
DEL' io insenremo Con MAGIC DESK 


DlTOR si nduce m tutto e per tutto e 
Quello della macchina per scrivere T urte 
le taòlftazioni piu banali vengono rim- 
piazzati da regole precise dettate da un 
ipotetico rullo meccanico e relativi mar- 
telletti stampanti 

Quando premiamo ta barra spaziatri- 
ce il carattere sotto cursore non vertè più 
cancellato, ma avremo solo uno sposai - 


Ftg 4: ecco fa macchina da scnvara m 
Annone 

mento dei rullo verso sinistra Una vona 
terminate le nostre modifiche possiamo 
scegliere se stampare il nostro testo o 
semplicemente archiviarlo su un sup- 
pone fisso di memoria. 

Iniziano La descrizione di questo inte- 
ressante programma Una volta intro- 
dotto H cartridge neir alloggiamento n* 
/ cordatevi di fare ciò i a computer spen- 
to") apparirà sul vostro schermo una 
scrivania con van oggetti messi a bella 
mostra. Una immagine inconsueta per 
chi si aspetta qualcosa di serio. Anche o 
ai pnmo momento ho pensato di aver 
preso fischi per fiaschi" e di essere 
difronte ad un ennesimo giochino Tutto 
questo all apparenza confermato dalle 
istruzioni che oeòiìgano l'insenmento 
de» Joystick od un Mouse (■) in una delie 
porte analogiche Che birbanti quelli 
delia COMMODORE 1 Non solo a na- 
scondono uno stupendo gioiello di elet- 
tronica ma hanno anche il coraggio di 
cercare di farlo passare inosservato 
Sono mesi che gli utilizzatori di sistemi 
COMMODORE invidiano il Mouse ad 
apparecchi di categoria minore! 
fTranseat). 

Osserviamo ora glt oggetti presenti: 
un orologio digitale, una calcolatrice, un 
telefono, una macchina per scrivere, dei 
cassetti dì vane dimensioni un cestino 
un carnet di assegni Bene , ora collega - 
te il vostro Joystick e vedrete spostarsi 
quella figura che controlliamo col joy- 
stick che ora in avanti chiameremo ma- 
nona, la quale a permette di frugare la 


Commodorto-IB 







Fig. 5 r p*t cMnc*&ar§ un togbo pau&Q*à 
té ménoné sw/ tesano 


scrivania attivando te vana possibilità 
de» programma Scacciala da* vostri oc- 
chi la patina provocala dalia libido da 
programma pensate die. capperi. se 
tutti quegli oggetti presenti si possono 
Simulare semplicemente indicandoli con 
la mandria e attivandoti premendo il pul- 
sante di fuoco siamo nei dintorni di Ben* 
godi e non di una cornine scrivania 

Non è oro tutto ciò che luccica pur- 
troppo infatti provando ad indicare gli 
oggetti e premendo d tasto rosso del 
nostro Joystick scopo rete eoo rammari- 
co che "funzionano" soltanto il cestino 
della carta tre dei tanti cassetti isi sco- 
prirà oo< che sono schedane la macchi- 
na per scrivere, i orologio e basta 

Che cosa e entra la portai Domanda 
lecita data la precisione con cui è dise- 
gnata non sì può pensare che non servi 
a mente., forse per uscire dal program 
ma** Dopo avere sparalo con il joystick 
oer un buon minuto classifichiamo que- 
sto episodio come il Secondo mistero 
dei Magic Desk " |il Primo sono gli 
oggetti -specchi per allodole). Passiamo 
oltre. Indichiamo la macchina per scrive- 
re con la ma nona e meraviglia* il nostro 
schermo si trasforma in un foglio di carta 
appena inserito nei rullo alla base dei 
quale c e il meccanismo di scrittura con 
tanto di martelletti Mo stupore e ancora 
maggiore quando timidamente pigiamo 
alcuni tasi» e CI accorgiamo che il rumore 
dt battitura è molto realistico e piacevole 
La pressione det tastò "RETURN* pò 
causa il ntomo di carrello e il suo caratte- 
ristico rumore 

Sotto il foglio delia macchina per scn 
vere trovano posto alcune immagini che 
indicate con La manona svolgono vane 


funzioni, esse sono: Ea scrivania (Che 
indicata vi riporta al disegno principale), 
un foglio stilizzato con due freccette ai 
iati Scegliendolo potete stabilir© la ta- 
bulazione del vostro scritto semplice- 
mente spostando il Joystick verso de- 
stra □ sinistra secondo la vostra scetìa E 
Od il cestino- una stampante 
Questi due urtimi oggetti sono l più 
facili da usare Quando premiamo il ta- 
sto dt fuoco dai joystick sulta scelta del 
cestino se aboiamo senno qualcosa ap- 
oanra accanto a questo un foglio se 
vogliamo cancellarlo basterà ri premere 
it tasto, se no. muoviamo semplicemen- 
te a destra o smt/a salvando lo senno 
Puntando la stampante avremo il nostro 
senno trasportato su carta 
La ras© piu complicata e quella che 
riguarda V utilizzo dei tre grandi schedari 
posizionati sulla destra delia scrivania. 
Una volta inserito un testo, volendolo 
memorizzare su di un dischetto indichia- 
mo oon la rnanona UNO dei tre schedan 
Se fate per la prima volta questa scelta il 
MAGIC DESK vi avvertirà che ri disco 
eh e avete rnsemo non è idoneo per r 
archiviazione dei testi dovete inserine 
uno nuovo ti sistema d formatterà e io 
preoaia a ricevere files sequenziali or- 
ganizzati secondo una certa logica t tutta 
MAGIC DE5KL Se schiacciate trattola- 
samenre e non vi ricordate quale sche- 
dano avete attivato, niente paura d'ora 
m avanti il cassetto che stale usando 
sarà colorato di bianco. 

Vedrei e ora davanti voi una sane di 
schede! per la orecision© sono diedi 
messe in prospettiva laterale. Sulla po- 
ma c'è un asterisco Usando la tastiera 
potrete inserire una etichetta sulla orima 
scheda a per fare ciò d serviremo del 
solito joystick: un “piacevole" sposta- 
mento verso di voi farà scivolare le sche- 
de. Abbiamo perciò messo un nome sul- 
la prima scheda, ora premiamo B taso 
del joystick e attiviamo la sene di fogli 
disegnati sulla destra: in questa maniera 
appareranno dieci logli organizzati come 
le precedenti schede dando ora un no- 
me al primo abbiamo catalogato il nostro 
testo n due camor il primo evidenza il 
contesto generate delio sento ad 


esempio ANIMALI, il secondo lo distin- 
gue dagli altri del suo gruppo, ad esem- 
pio CANI 

Ricordo che se trovate dei problemi 
nei Fare oà che ho descritto fino a ora 
ogni verte che volete delle delucidazioni 
potrete consultane gli HELP MENU sem- 
plicemente premendo il tasto di COM- 
MODORE" delia vostre tastiera i difetti 
piu grossi da segnalare riguardano la 
gestione dei fiies da archivio Ea lentezza 
con cui MAGIC DESK trasferisce i nostri 
scritti su disco e veramente esasperan- 
te? Non fa altro che alimentare le voci 
suite lentezza dèi Dnves Commodore 
Se poi dovete richiamare dei testi archi- 
viati dalia sesta posizione In avanti avete 
tutto <t tempo oer perdere Ea concentra- 
zione sul dò che dovete fare. 

È' proprio questa limitazione tecnica 
del MAGIC DESK che non farà spprez* 
zare l'uso del programma corredato di 
una grafica ed organizzazione delle 
Spntes che ha fato scuola in vari giochi 
di stile americano Una deficenza tecni- 
ca che denota le vane "mani" che han- 
no creato MAGIC DESK un ottimo pro- 
grammatore di grafica e un mediocre 
conoscitore dell e qualità det processore 
6510 del Commodore 64 Un esempio 
per tutti oltre ti g ià citati file* sequenziali 
e r orologio regolabile che fa beila mo- 
stre sulla nostra scrivania esso risente 
degli jnterupt del disco, di modo che se 
consultiamo oer una deona di minuti V 
archivio questo tempo non sarà ricorda- 
to fedelmente Quando ho fatto la prima 
prova del programma e ho settato r ora 
alla 10 30. Secondo II computer ho ter- 
minato alle 1 1 30 in realta erano le 12 e 
45* 
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secondo la quale 


Difetti sembrano tutù uguali finché non 


Teo Rusconi ha appena 


à osserva con attenzione il jacket Qui 
termina I 1 uguaglia ti ra 
La maggior pane delle società costruttrici 
sigillano ì dischi un punto qui un punto là, 
lasciando parte dei lembi non sigillati. 

Prima o poi ai lembi accadono cose 
naturalissime: si gonfiano, si curvano, si 
raggrinzìscono... in poche parole si aprono. 


Con penne, matite, unghie persino un 
ragazzino di quattro armi come Teo può 
infilarsi in quegli spazi aperti. 

Naturalmente è un danno enorme perché 
se sì inserisce qualcosa di molle e slabbrato 
nel disc-diive quest 1 ultimo può incepparsi; 
si può rovinare la testina e si possono 
perdere i dati. Questo può accadere con gli 
abituali sistemi di chiusura ma non con i 
dischetti Memorex che usa un 
procedimento esclusivo chiamato 


£ un sistema che conseme al floppy disc 
di sostenere ogni assalto, die impedisce alla 
testina di rovinarsi e ai dati di andare perduti. 

fi che sta a dimostrare che un floppy disc 
Memorex non é uguale a tutti gli ahri: è 
migliore, £ il sistema di saldatura è solo un 
esempio della cura infinita con cui viene 
prodotto ogni floppy disc Memorex: sia 
esso da 8", da 5 1/4* o il nuovo 3 1/2* 
Questa estrema accuratezza dà la garanzia 
che ogni disco Memorex è al 100% perfetto. 
La prossima volta che acquistate un 


“SoUd-Seam Bonding* 

Con questo sistema ogni singolo 
millimetro quadrato dei lembi di tutti i 
dischi Memorex viene sigillato 
ermeticamente, rendendoli più rigidi c più 
resìstenti. 


floppy disc - o qualche centinaio 
» ricordate: non tutti i dischetti 
sono uguali... 

Memorex vi mette al 
riparo da qualsiasi 
inconveniente. 



6 importante scegli 



A Burrougha Company 









COME SCOPRIRE 
LE PASSWORD 


Assistere aite Olimpiadi di Los Angeles 
era per lo sportivo un avvenimento da 
non perdere sia che si seguisse alia le* 
levinone o, per ì piu facoltosi, recarsi 
direttamente sui luogo degli avvenimenti 
agonistici 

Avendo dei tonta™ parenti in Califor- 
nia l’occasione di recarmi in LA era trop- 
po grande per potervi rinunciare dato 
che l'unico esborso da parte mia era il 
semplice biglietto d aereo 

Mi preparavo cosi alle mie personali 
Olimpiadi Informatiche Infatti ciò che 
accadeva o meno suite piste di tartan 
non mr toccava piu di tanto mi interes- 
sava molto più immergermi in quei sotto- 
bosco del mondo dei computerà popola- 
lo da» cosiddetti "hackers \ cioè coloro 
ette sproteggono i programmi o che ten- 
tano di entrare in banche diali riservate 
Avevo quasi una ventina di giorni per 
apprendere il più possìbile da questi 
neo-Robm Hood infatti la loro etica di 
comportamento riprende a grandi linee 
quella dei mitico personaggio dei ro- 
manzi nglesi: fanno circolare program- 
mi di pa r eccftie migliaia di irre in forma 
totalmente copiabile, in questo modo chi 
non s* può permettere di comare re l'an* 
gì naie lo pud avere con la sola scesa del 
supporlo magnetico. 

Ma aldilà del loro ragionamento, che 
oe'ahro è proibito dalle leggi di cooy- 
nghttng americano, mi interessava ap- 
prendere la logica con cut g* ostaci 
d’ordine hardware" e "software ’ ver - 
vano aggirati 

Venendo in possesso di programmi 
(scotti interamente in BASIC fiche svol- 
gevano esclusivamente la funzione di 
BACKUP (Cioè t intera cootetura de! di- 



sco) apprendevo la prima regola basila- 
re di questo affascinarne" gioco' non 
esiste alcuna protezione che non $■ pos- 
sa rendere inabile Ciò per quanto ri- 
guarda un programma sla esso su car- 
tucce sa su dischetto 

Ma riguardo r ac c ess o a banche dan 7 
E 4 possibile entrarvi senza lasciare ^ac- 
ce del nostro egresso? E’ possibile im- 
pedire che ci rintraccino durante la no- 
stre illecita consultazione di dati? 

Prima di dare una risposta a queste 
domande tacciamo un salto indietro ad 


una pegma di cronaca deir inverno 
1981 . Le prime pagine di molti quotidiani 
italiani dedicarono parecchie colonne 
ainmrusione di alcuni studenti amenea- 
ni nel calcolatore principale del Penta- 
gono a Washington. Di questo tipo di 
notizie i giornali americani ne riportano 
tante, ma ciò che fece scalpore fu. non 
solo robtaettivo, un calcolatore reco di 
documentazione militare molto riserva* 
ta* ma io strumento che usarono questi 
ragazzi: un semplice "home" computer. 

E questo per il profano del mondo dei- 
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l'informatica può sembrar* un assurdo. 
Come è possibile che un calcolatore di 
alcune centinaia di migliala dì Eira possa 
battere un fratello maggiore del costo 
anche di miBartS? Niente di più facile: un 
grosso caJcoiators deve controllaci l'uti- 
lizzazione di decine dì utenti e il suo 
tempo di elaborazione al singolo termi- 
naie sari perciò motto più alto di un 
semplice personal dove estete un solo 
utilizzatore e perciò r esecuzione dì un 
programma è praticamente immediate. 
E risiede proprio nei programma e nella 
sua vestite di esecuzione la riuscita del 
misfatto compiuto dagli "hacfcers" iti 
questione. 

Tenendo conto di questo preambolo 
le risposte alte nostre domande appaio- 
no c»m ovvie: è possìbile eluderà la sor- 
veglianza del computer che stiamo con- 


sultando grazie alla velocità con cui et 
col leghiamo e a scolleghiamo questo, 
inoftre. d permetterà di inserirti tante 
volte quanto in proporzione dura la con- 
sultazione evitando cosi una intercettar 
zione di chiamata abusiva, in ultimo, ma 
non meno importante, la necsasftà di 
avere a disposizione un programma che 
Simuli ìn modo casuale un atto numero di 
"passworda" (o parole d' ordine) fino a 
che non trovi quella o quelle valide. 

Ritornando aJ mio viaggio attraverso 
"l amico di un amico" riuscii a panare 
con uno dei ragazzi che entrarono nel 
computer del Pentagono. Come si sa 
questi ragazzi furono condannati del Tri- 
bunale della California a lavorare duran- 
te Il loro tempo libero, senza compenso, 
a favore dell 1 amministrazione della città 
dì Loe Angeles e a non possedere per 


due anni un computer nell'ambito do- 
mestico (!), Cosi d recammo netta mia 
stanzadovecoptemmodaltetato isolo in 
queste forma ara aopprawtesulo rete- 
borato: il mete era stato confiscato} li 
programma che ree* ridicole le misure 
di sicurezza del computar più temoeo 
del mondo. It programma, che compare 
di seguito, è essenziale quasi da cadere 
netta banalità: nette righe d DATA sono 
sportati de< caratteri che II programma 
eteboraacaao In forme ASCII il cui risul- 
talo sono dette successioni di lettere e 
numeri (altro non sono le password*}. 
Assodando questo programma ad uno 
di colloquio a ad un buon MOOEM (ar- 
gomenti che verranno tratteti nel prossi- 
mi numeri della rivista) potremmo con 
soddisfazione dire: "Sai mi sono cotte- 
gaio ad una banca dati...' 1 . 


1£30 REM ************************** 
110 REM * SCOPRIRE LE PASSWORD * 
120 REM ************************** 


130 REM t AUTHOR SOFTWARE * 
140 REM * FRANCESCO GATTI * 
150 REM ************************** 
160 REM * VIC 20 NO * 
170 REM * VIC 20+EXP NO * 
180 REM * COMMODORE 64 SI * 
1S0 REM * C16 SI * 
200 REM * PLUS 4 SI * 
210 REM * SERIE 4000/8006 NO * 


220 REM ************************** 

230 POKE 53280 ,2 < PQKE 5328I,2:PQKE 
646,7 

240 PRINT" CCLEAR 3 “ iPR INTtPR INT 

258 PRINT 1 ATTENDI MENTRE PREPARO L 
'ALGORITMO* 

260 DATA ■ 3/\ \3 MRVSJF 1ERV 

OFF J6 1 [RVS ] IRVOFF 1 | IRVS 3 IR 
VQFF36 I IRVS3 IRVOFFJJ CRVSS I 
RVOFF 1 5\I R VS 3 [RVOFF] \CRVS1 I 
RVOFF 34^[RVS 3 IRVOFF JW m 

270 DATA * _2/\\3\IRVS]r IRVOFF 13 

[ E RVS 1 IRVOFF 33 J E RVS 3 IRVOFF 
34 IWIRVS3 ERVOFF3\4\ERVSJ I 
RVOFF 1 • 

280 DATA * 3/\ N5 MRVS3f 1CRV 

OFF 33\[RVS 3 [RVOFF 3/\tRVS3 IRV 


OFF 34/ rRVS3rtRV0FF3r5/ CRVS3F 
IRVOFF Jr\5\IRVS3r IRVOFF 3 ■ 

280 DATA ■ 3/\ \4\IRVS IV ’VRVO 

FF 35 K \rRVS3 ERVOFF 35_\IRVS 3 
IRVOFF 35\ \CRVS3 IRVOFF 34^E 
RVS 3 ERVOFF lW m 

300 DATA * JAW ERVS3r IRVOFF 
35 M R VS 3 FI RVOFF 3|P[ RVS 3 IRVOFF 
3N3MRVS3 IRVOFF 3 4 | CRVS3 I 

RVOFF 32\IRVS 3 IRV0FF3 “ 

310 DATA ■ 5 K \6 I CRVS3 

[RVOFF 36 i IRVS 3 IRVOFF] \4\tRV 
S 3 1IRV0FF33\ \[RVS3 IRVOFF 
34^RVS3 I RVOFF 3F" 

320 DATA ■ 3/\ \3 MRVS3F ^IRV 

OFF 38 | IRVS 3 IRVOFF] MS ] IRVS 3 
1IRV0FF35\CRVSI IRVOFF 3 \IR 
VS3 IRVOFF 3411 RVS 3 ERVOFF W m 

330 DATA ■ 5 N \5\IRV8 3 I 

RVOFF 34/ E RVS 3 FI RVOFF 3 F5/ IRVS 
3FERVOFF3F3 MRVS3FCRVOFF3r3\I 
RVS3 [RVOFF]* 

340 DATA " 3/\ \5 NCRVS3F ’IIRV 

OFF 3 6 1 CRVS 3 IRVOFF 3 \IRVS3 IR 
VOFF36 | IRVS 3 IRVOFF 35\t RVS 

3 IRVOFF 3 \IRVS3 [RVOFF 34^1 RVS 
3 [RVOFF 3F" 

350 DATA 1 3/\ \3 MRVS3F 1CRV 

OFF35\ERVS3 IRVOFF] \IRVS3 ERV 




OFF35_RCRV5 3 CRVOFF 35\ \CRV 
SI CRVOFF 3 4^CRV$ 3 CRVOFF 3F P 
360 DA TA 

370 DATA * i /\3/ CRVS3mtRVOFF35 
KCRVS3rtRVOFF3ntRVS3 , l[RVGFF3 
6 | CRVS 3 CRVOFF 1-\[RVS 3 CRVOFF 
36 | CRVS ] CRVOFF 35\CRVS ] CR 
VOFF l \CRVS 3 CRVOFF 3 B 

380 DATA ■ 8 N \3 | CRVS 3 1 

[R VOFF 16 ! CRVS 3 CRVOFFI \ERVS3 
TRVOFFIS | CRVS 3 CRVOFF 36 | 
CRVS 3 CRVOFFI \CRVS3 CRVOFF 35\ 
[RVS 3 CRVOFF IF" 

330 DATA * 3/\ NS KCRVSJF ^IIRV 

OFF3B I CRVS J CRVOFF 33 i CRVS3 C 
RVOFF 3 2\C RVS 3 CRVOFF 3 — \4^RVS 
3 CRVOFF ÌW m 

400 DATA * 4 K \3 t CRVS 3 1CR 

VOFF 36 I CRVS 3 CRVOFF) | CRVS 3 C 
RV0FF3S [ CRVS3 CRVOFF 3 J CRVS3 
CRVOFF 3 S I CRVS 3 CRVOFF) \CRVS3 
CRVOFF 33\[RVSJ CRVOFF W m 

410 DATA * 5 J\ ^ I CRVS 3 

CRVOFF JS [ CRVS 3 CRVOFF] \J5 I CR 
VS3 CRVOFF 35 t CRVS) CRVOFF 3 
\5\CRVS3 CRVOFF 3 * 

4£0 DATA ■ 5 K MB I CRVS 3 

CRVOFF 38 { CRVS 3 CRVOFF] MS i CR 
VS3 CRVOFF 35 1 CRVS) CRVOFF 32 
\CRVS3 CRVOFF 3 * 

430 DATA • 3/\ MS MRVS3F 1CRV 

OFF 36 | C RVS 3 CRVOFF) _3 | CRVS3 1 
[RVOFF 3 J\\5\CRV5 3 CRVOFF] \CR 
VS 3 CRVOFF341CRVS3 CRVOFF 
440 DATA " _ J N\ NNJB | CRVS] CRV 
OFF 3 J [RVS 3 LRVQFF3S | CRVS3 CR 
* VOFF 3 \CRVS3 CRVOFF 36CRVOFF] | 
CRVS 3 CRVOFF 36 | CRVS3 CRVOF 
F 3 | CRVS 3 CRVOFF 35\C RVS 3 CRVOF 
F 3 \CRVS3 CRVOFF 3 B 
450 DATA " _4 f\ \4\[RVS3 CRVO 
FF34 \ CRVS 3 CRVOFF 33 J CRVS 3 CR 
VOFF 34 K\CRVS3 CRVOFF 3\4\CRVS 3 
CRVOFF 3 * 

460 DATA 11 4 K \4\CRVS3 CRV 

OFF 35^ I CRVS3 CRVOFF 35 KM CRVS 
3 CRVOFF 34\C RVS 3 CRVOFF 3 \C RVS 3 
CRVOFF 33^CRVS3 CRVOFF ìT m 
470 DATA * _ J5 KVWB I CRVS 3 CRV 
OFF] C RVS 1FC RVOFF 3 F6 | CRVS 3 FC 
RVCF rìfZ ] CRVS) CRVOFF 31CRVS31 
CRVOFF 3 5 ! CRVS 3 CRVOFF] ^[RVS3 


^CRVOFF 3 5\C RVS 3 CRVOFF] ▼ 

480 DATA • J N\3 | CRVS 3 CRVOFF 33 | 
CRVS 3 CRVOFF 3 3 | CRVS 3 CRVOFF 3 

5 [ CRVS 3 r RVOFF I \5\CRVS3 

CRVOFF 3 ■ 

490 DATA " _ _5 KVWÉ I CRVS 3 ▼ 

CRVOFF 36 | CRVS 3 CRVOFF J^CRVS 3 
CRVOFF 3 6 | CRVS 3 CRVOFF 3 1 CRVS 
3 CRVOFF 36 1 CRVS 3 CRVOFF 3 I CRV 
S 3 CRVOFF 35\CRVS3 CRVOFF) \CRV 
SI CRVOFF]* 

500 DATA * _ J K\ KM6 \ CRVS 3 CRV 
OFF] J CRVS 3 CRVOFF 3 B I CRVS 3 1C 
RVOFF 31 CRVS 3 CRVOFF 36 | CRVS 3 C 
RVOFFl^CRVS]^ CRVOFF 36 1 CRVS 3 
, CRVOFF 3 flCRVS] CRVOFF )5\C RVS 3 
CRVOFF] \[ RVS 3 CRVOFF 3* 

510 DATA * 3/\ \5 KCRVS3F ’ICRV 

OFF 38 \ [RVS 3 CRVOFF 3 | CRVS 3 ER 
VOFF 36 | CRVS3 CRVOFFJJ CRVS) C 
RVOFF 3 5\C RVS3 CRVOFFI \CRVS3 C 
RVOFF ]41t RVS ] CRVOFF 3F* 

520 DATA * 4 K \5 | E RVS) ^CR 

VOFF 38 I E RVS 3 -E RVOFF 3 \CRVS3 E 
RVOFF 36 | CRVS3 C RVOFF ] F6 \ ER 
VS3 CRVOFF 32\C RVS 3 CRVOFF 3* 

530 DATA # 3/\ \5 KCRVSJF 1IRV 

OFF 38 | CRVS3 CRVOFF 3 J CRVS] CR 
VOFF )6 t CRVS 3 CRVOFF 3 \\t RVS 3 C 
RVOFF 3 5\C RVS 3 CRVOFF 3 \E RVS 3 C 
RVOFF 3 41C RVS 3 CRVOFF 3 1 

540 DATA * 4 K \5 | CRVS 3 1CR 

VOFF 16 | E RVS 3 CRVOFF 3 \CRVS3 C 
RVOFF 36 | CRVS 3 CRVOFF 1F6 ! ER 
VS3 CRVOFF 3 RCRVS 31CRVOFF 35\CR 
VS3 E RVOFF 3 \CRVS3 CRVOFF]" 
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550 DATA • 4 /\ \ 6 NtRVSJr T 

RVOFF ]5\[RVS 3 [RVOFFJ M.'JIRVS 
1 RVOFF 35\ \tRVS ] [RVOFF ]4 
'ICRVS] [RVOFF lf“ 

5È0 DATA * 4 N \4\[RVS 3 [RVO 

FF ]4 | [RVS3 [RVOFF 13 | [RVS3 [R 
VOFF33 ì [RVS3 [RVOFF]2\[RVS3 [ 
RVOFF 1* 

570 OATA * _ _3 f\\ NSS I [RVSJ [RV 

OFF] | [RVS] [RVOFF ]S I [RVS] ER 
VOFF1 J [RVS1 [RVOFF J6 I [RVS] [ 
RVOFF ] J [RVS] [RVOFF J5\ERVS] [ 
RVOFF] \[RVSJ [RVOFF J41ERVS1 
[RVOFF JF 1 

56e OATA * _ _5 K\ N\6 t [RVSJ [RV 

OFF] | [RVSJ [RVOFF ]G | [RVS] ER 
VOFF ] | [RVSJ [RVOFF 15\[ RVS] [R 
VOFF ]/\[RVS ] [RVOFF ]47|[ RVS ]▼[ 
RVOFF JF3V* 

590 OATA " _ _5 N\Nsg | [RVS] [RV 

OFF] | [RVS] [RVOFF ]G | [RVS] [R 
VOFF] \J [RVS] [RVOFF ]S | [RVS] V 
'l [RVOFF 36 | [RVSJ tRVOFFJrVRV 
SJ [RVOFF I5NT 'V 

600 OATA * _ _5 N\K\5\[RVS] [RVO 

FF]/\[RVSI [RVOFF 15 flIRVS^IR 
V0FF]f5/\[RVSJ [RVOFF ]5 MRVS 
] ft R VOFF 1F« RVS J’IIR VOFF 33\I RVS 
] [RVOFF] \[RVS3 [RVOFF] ■ 

S10 DATA ■ _ _5 N\ K\p | [RVSJ [RV 

OFF] ] [RVS] [ RVOFF ]3\[RV$] [RV 
OFF ]/\[RVS] [RVOFF 33 (ltRVSJ^C 
RVOFF ìrs ] [RVS] [RVOFF ]3\[RVS 
] [RVOFF] * 

620 OATA ■ 5 N \3\[RV8) [ 

RVOFF 34/ [RVSJrCRVOFFirS/ [RVS 

]r[RvoFFirs K[Rvs:rcRvoFF]r>3 

\[RVS J [RVOFF] 1 
630 OATA * DIM V*C63),Z*C3) 

650 READ Z*i IF Z*»"0OTO 700 
660 V*»""iFOR I»1 TO LEN<Z*)!X*-MI 
D*(Z*,I,1> 

670 X-VAL<X*)!lF X THEN X*»LEFT*<“ 
IDOLNHS LEFT3 ’ ,X+ 1 ) 

680 V*«V*+X*:hEXTtV*<N)»V*i IF I >2 
THEN PRINT 
630 N-N+UGOTO 650 
700 REM ttn«<MI»ifiutl>i*uu 
710 REM * PARAMETRI LOG IN * 

720 REM ************************** 
762 Z*<1 >«CHR*C84)tCHR*(7S)+CHR*(6 
7) 


763 Z*(8)-Z*U> 

764 Z*(3)-CHR*(13> 

770 PR INT* (CLEAR ] “J iFOR L-l TO 3«Z 
*«Z*CL) IFOR I»I TO LEN<Z*) 

7B0 2-ASC<MID*<2*, I > )-48l IF Z<0 OR 
Z - >NGOTO 810 

790 PRLNTLEFTSC “ [HOhE ] [ 17 D01J4]»,L 
*7-83/ 

800 PRINTLEFT*< 1 [37 R IBHTJ " , I *6-4 3 

iv«<z>; 

810 NEXTihEXT 

820 SET 2*1 IF Z*“ " 'GOTO 820 
830 RUN 

040 PRINT* [CLEAR] 1 i GOTO 700 


100 REM ************************ 
110 REM * SCOPRIRE LE PASSWORD 
120 REM ************************: 
130 REM * AUTHOR SOFTWARE 
148 REM * FRANCESCO GATTI 


150 REM ********************** 
160 REM * VIC 20 NO 
170 REM * VIC 20+EXP NO 
160 REM * COMMODORE 84 SI 
1SB REM * C1S SI 
200 REM * PLUS 4 SI 


£10 REM * SERIE 4800/8000 NO * 
220 REM ************************** 
230 PRINT -ATTENDI MENTRE PREPARO I 
CARATTERI* 

635 PRINT TABC 11 ) "CU8ITAL IZZATRICE 

m 

840 PRINfSQtt) DISPONIBILI SOLO I 
CARATTERI! * 

880 V*«V*+X*ifCXTtV*CN)*V*i IF I>£ 
THEN PRINTCHRS(40+N>/ 

700 PRINT* PRINT" [2 DOW43D18ITA 3 L 
IfCE DI 1-6 CARATTERI." 

710 PRINT- [DOWN] <LA CENTRATURA* E * 
AUTOMATICA. ) [2 DOM4] 1 
720 FOR I»1 TO 3 

730 PRINT“LIFEA‘STRS(I)J i IhPUT -[2 
RI0HT1K3 LEFTI-/Z» 

740 Z-LEN(Z*)HF Z >8QOTO 730 
750 IF 2 <5 THEN Z*-- -+ZSHF Z<3 T 
HEN Z*-- -+Z* 

760 ZS( I 3 «ZStNEXT 


Le seguenti righe dt programma vanno 
aggiunte o modificate nei programme . 



METEO CASA 

di Michele Nanni pieri 



Quante vetta le vostra gita domani* 
cali tono «tata rovinata dai cattivo 
tempo, malgrado vi fosse «tato più 
volta ripetuto dal mezzi d'informa- 
zione che la giornata sarebbe «tata 
una dalla migliori. Quanta volta «lata 
rimasti in casa confidando in quello 
che vi aveva detto l'addetto ai lavori 
e poi vf aiata mangiati entrambe le 
mani per l'occasione perduta. 

Non è certo il caso di prendersela 
con l'annunciatrice o il colonnello di 
turno, è vero che. In un mondo dove 
Il superfluo diventa sempre più ne- 
cessario, la previsioni del tempo di- 
ventano tanto indispensabili per Ja 
nostra vita quotidiana quanto sono 
"imprevedibili". 

Da migliaia di anni l'uomo studia i 
fenomeni atmosferici e ancora oggi, 
nonostante i più sofisticati elaborati. 


è capace di sbagliarsi grossolana* 
menta. Solo pochi anni fà Edmondo 
Bemacca, il Tempo per antonoma- 
sia, confidava ad un collega che le 
sue previsioni erano valide al 40*1 E 
le cose sono cambiate di poco In 
questi ultimi anni. 

Il problema diventa ancora più com- 
plicato se ai devono eseguire delle 
previsioni per un paese come l'Italia, 
che ha una conformazione geografi- 
ca decisamente anomala. Pensateci 
bene: ci troviamo su una lingua di 
terra in mezzo al mare, divisa a metà 
da montagne alte duemila metri e 
separata dal resto del continente da 
altre montagne alte il doppio. 

In mille chilometri si passa da climi 
freddi continentali, a caldi climi ma- 
rino-africani. Tutto questo per farvi 
capire che non à sufficiente sapere 


come é il tempo in Francia per poter 
dire ciò che succederà da noi. Un 
discorso del genere possono farlo, 
beati loro, gli Svizzeri, ma non noi. 

Il programma 

Il programma che vi propongo non 
ha ceno la pretesa di sostituirsi elle 
previsioni nazionali, ma è comunque 
in grado di aiutarvi a compilare una 
previsione "autonoma". Per fare ciò 
vi occorrono pochi strumenti: un ba- 
rometro, un igometro e un pò di spi- 
rito di osservazione. 

I dati che servono riguardano infatti 
la pressione, l'umidità, i venti, la po- 
sizione di eventuali perturbazioni e 
Ja loro intensità. Il dato più difficile 
da raccogliere è senza dubbio que- 
st'ultimo, in quanto prevede una in- 





formazione che solo il satellite può 
dare C e anche chi e m gì reno col- 
legamento con ti satellite in orbila 
geostazionaria sopra i Europa fiat- 
brezzatura costa circa a\m milioni). 
Per i comuni mortali e corno no yo 
possibile avere queste informazioni 
anche leggendo u giornale, o sbir- 
ciando le foto trasmesse dalia televi- 
sione, o ancora piu semplicemente 
telefonando ai servino meteorologi- 
co predisposto dalla SIP in collabo- 
razione con I Areonautica Militare 
t numeri di telefono sono reperibili 
nelle pagine del l'Ava nii al eneo, la 
prima rubrica dell'elenco telefonica. 

Il Funzionamento 

Diamo ora una rapida occhiata al 
funzionamento del programma. La 
prima parie e dedicata alla raccolta 
dei dati mediante Input È sufficiente 
battere sulla tastiera il numero asso- 
ciato a ciascuna possibile situazio- 
ne. Alfa fine di questa parte viene ef- 
fettuata le somme dei velar* Inseriti 
e. come in un qualsiasi test, a se- 
conda del risultato ottenuto si asso- 
cia un colore a ciascuna delle otto 
zone climatiche con le quali e divisa 
I JtaJra Da questo colore si rasale, at- 
traverso la legenda, al tempo previ- 
sto La colorazione delie zone viene 
effettuate con i POKE ctoe agendo 
sui colore di ciascuna locazione di 
memorie dello schermo. Per questo 
è indispensabile che la cartina sia 
scritta m negativo, altrimenti non si 
otterrà mente 

Ci sono dieci possibili evoluzioni per 
l'estate e per {inverno, cinque per 
l'autunno e la primavera. Queste 
possibilità sono state compiate stu- 
diando il comportamento delie otto 
regioni in riferimento alla piovosità, 
ai giorni di sole e di nuvoloso, dati 
rilevati statisticamente nel corso di 
decenni Tutte le informazioni sono 
stare tratte dal libro di Edmondo 
Berna cca; "Che tempo ferì' (Oscar 
Mondadori} 

IJ programma descritto è general- 
mente valido su tutto it territorio na- 
zionale; gli utenti della fascia adria- 
tica devono però aggiungere o sosti- 
tuire i venti da ovest con quelli da 
est, con lo stesso valore numerico Le 
precipitazioni nevose sono calcolate 
in base alla temperatura massima 
del luogo ci osservazione. Nei listato 
1 limiti di queste temperature sono 
fissati in 15* (neve sulle alpi} e 10 
(neve anche sugli appannimi) Questi 
valori cambiano in base alla zona di 


resi c e nza Pe r ese m pi o va i gor o ci r - 
ca IO*' e per Milano; 15 . 10 per 
Roma: 17\ per Bar E sufficiente 
cambiare questi vafon nette righe 
2360, 2370, 2380. 

Nei programma vengono usati esclu- 
sivamente 1 caraneri in dotazione ai- 
ta tastiera ed i colori che contraddi- 
stinguono ciascuna situazione sono 


facilmente nconoscbOi anche sugli 
schermi in b/n 

Per il reslo if listalo credo s<a per 
comprensibile anche grazie alle REM 
Ricopiandolo capirete facilmente sia 
il modo di associare 1 valori alle va- 
riabili, ale i calcoli effettuali. Non mi 
resta che sperare di rovinare il meno 
possibile i vostri Ime settimane f 










VAR. 

! 

LINEA 

DEL PROGRAMMA 



fi 

i 

j 

2456 

2466 

2476 

2480 

2490 

2500 


! 

2516 

2520 

2530 

2540 

2558 

2560 


! 

2570 

2580 

2616 

2629 

2639 

2640 


i 

2656 

2666 

2678 

2680 

2690 

2700 


! 

2766 

2796 

2830 




fi* 

| 

586 

1040 

2270 

2280 

2400 

2410 


i 

2426 






B 

! 

2456 

2460 

2470 

2480 

2490 

2500 


! 

2510 

2520 

2530 

2540 

2550 

2560 


i 

2570 

2580 

2610 

2620 

2630 

2648 


ì 

2656 

2660 

2670 

2680 

2690 

2700 

BY. 

1 

680 

1720 

1740 

1760 



C 

t 

1708 

1720 

1740 

1760 

1788 

1790 


! 

1800 

1820 

1830 

1840 

1860 

1870 


! 

1890 

1910 

1930 

1940 

1950 

I960 


| 

1970 

1990 

2800 

2010 

2030 

2040 


! 

2050 

2070 

2080 

2090 

2100 

2120 



2130 

2140 

2150 

2160 

2170 

2190 


j 

2200 

2760 

2770 

2780 

2790 

2800 


i 

2810 

2826 

2830 

2848 

2850 

2868 


! 

2870 

2880 





CY. 

! 

690 

1780 

1790 

1880 



D 

! 

2456 

2460 

2470 

2480 

2490 

2500 


j 

2516 

2520 

2530 

2540 

2550 

2560 


! 

2576 

2580 

2610 

2628 

2630 

2640 


! 

2650 

2666 

2670 

2680 

2690 

2700 

UX 

! 

700 

1820 

1830 

1840 



E 

! 

2458 

2460 

2470 

2480 

2490 

2500 


! 

2510 

2520 

2530 

2540 

2550 

2560 


1 

2570 

2580 

2610 

2628 

2630 

2640 


! 

2656 

2660 

2678 

2680 

2690 

2700 


i 

2806 

2840 





EY. 

i 

710 

1860 

1870 

1890 

1910 

1930 


i 

1946 

1950 

1960 




F 

j 

2450 

2460 

2470 

2480 

2490 

2500 


1 

2510 

2520 

2530 

2540 

2550 

2560 


i 

2570 

2580 

2610 

2620 

2638 

2640 


j 

2650 

2660 

2670 

2688 

2690 

2708 


i 

2780 

2826 

2878 





Co m mo d o ri +27 


***** 

110 REM * 

* 

120 REM * PREVISIONI DEL TEMPO 
* 

130 REM * 

* 

140 REM * PER COMMODORE 64 

* 

150 REM * 

# 

160 REM * DI MICHELE NRNNIPIERI 
* 

170 REM * 

* 

* 

138 REM * 

* 

■5Q * 

210 REM * 

* 

220 REM ************************* 
***** 

230 PRINT" CCLERR3" ; POKE 53230. 6P 
OKE 53281.6 : FQR K=1 TO 300 
0 : NEXT 

240 REM ************************* 

250 REM * DISEGNO SIGLA INIZIRL 
E * 

260 REM ************************* 
***** 

270 PRINT TRB(3)" CVERDE3 - 


280 

PRINT 

TRB<3)"/^ /"/I 

/ A / 


A 

/ A / 

A ” 


290 

PRINT 

TRB<2>" 

r\ ‘vn i 

i — i/ r 



i i/ r 

1 t " 


300 

PRINT 

TAB<2>" 

1 t\\SA \ 1 

i n_ ' 


i rr 

i n_ ! 

m 1 1 " 


310 

PRINT 

TRB' 2>" 

Il N/ 1 II 

1 \/A 


1 1 1 

I 1//1 1 

Il III" 


320 

PRINT 

TAB<2>" 

Il 1 III 

1 1/ 


1 1 1 

1 1/ 1 

Il Mi" 


330 

PRINT 

TAB<2)" 

111 MI 

i n_ 


1 1 I 

i n__ i 

M Mi- 


340 

PRINT 

TRB(2)" 

lli 111 

1 1/ A 


1 1 1 

1 1/ /I 1 

im 1 1 " 


350 

PRINT 

TRB<2>" 

U/ LI/ 

1 — V 


Li/ 

1 ~V 1 

1/ » 



368 PRINT TABC2)" 



370 PRINT TAB<4>"t2 DOWN] 


380 PRINT TRB<4) 


330 PRINT TR8<4> 


400 PRINT TAB<4) 


410 PRINT TRB(4>" I I I 

/ A I L/ ! I 1 M 

420 PRINT TAB(4>" 1 1 I 

1 1 ! II" 

430 PRINT TRBC4)" I I L 


440 PRINT TAB<4>" li/ 

IN MI MI" 

456 PRINT TRB<4>" I “ 

1/ 11/ II/" 

460 PRINT TAB<4) " — 


470 FOR K*1 TO 5000 NEXT 
480 REM ************************* 
$$$$$$ 

430 REM * INSERIMENTO DRTI PREVI S 
IONE * 

500 REM * MEDIRNTE INPUT 


510 REM ********; 
****** 

520 PRINT-CCLERR] 
080 : NEXT : POKE 
3281 , 7 


26 - Ccmmodof 



530 

540 

550 

560 

570 

580 

590 

600 

610 

620 

630 

640 

650 

660 

670 

680 

690 

700 

710 

720 

730 

748 

758 

760 


PRINT" [HOME]" : PRINT TflB<17)"CN 
ERO ] C DO WN ] QUADRO A" 

PRINT TABC6)"C3 DOWNISE ESTATE 
PREMI E" 

PRINT TAB<6) f, C3 DOWN] SE fìUTUNN 
0 PREMI A" 

PRINT TRB<6>"C3 DOWN] SE INVERN 
0 PREMI I" 

PRINT TABC6)"C3 DOWNISE PRIMAV 
ERA PREMI P" 

PRINT TABC6)"C3 DOWN] PREMI";: 
INPUT A* 

PRINT" CCLEAR]": PRINT TAB<17)'‘Q 
UADRO B" 

PRINT TABC6)"C2 D0WN1SITUA2I0N 
E ATTUALE" 

PRINT TAB(6)"I3 DOWNIPIOQGIA 1 
5" 

PRINT TRBC6)"C3 DOWN] MOLTO NUV 
OLOSQ 11" 

PRINT TABC6)"C3 DOWN]NUVOLOSO 
1" 

PRINT TABC6) " C3 DOWN]POCO NUVO 
LOSO 14" 

PRINT TAB(6)"C3 DOWN] SERENO 6" 
FOR K=1 TO 5000 ; NEXT 
PRINT" CCLEAR]" PRINT TABC 17) "Q 
UADRO B" 

PRINT"C2 DOWN3ALPI"; : INPUT B X 
PRINT" £ 2 DOWN] VALLE PADANA"; : I 
NPUT CX 

PRINT" C2 DOWN]LIGURIR E TOSCAN 

A SETTENTRIONALE"; : INPUT DX 

PRINT" C2 DOWN ] VERSANTE MEDIO T 

IRRENICO"; ; INPUT EX 

PRINT" E 2 DOWN] ADR IATI CO SETTEN 

TRIONALE"; : INPUT FX 

PRINT" t 2 DOWNIADRIATICO CENTRA 

LE E MERIDIONALE"; : INPUT GX 

PRINT" C2 DOWN] CALABRIA E SICIL 

IA";: INPUT H% 

PRINT" C 2 DOWN] SARDEGNA"; : INPUT 
IX 

PRINT"CCLEAR]" :PRINT TABC17)"Q 


830 

840 

850 

860 

870 


890 

900 

910 

920 

938 

940 

950 

960 

970 

980 

990 

1000 

1010 

1020 

1030 

1040 

1050 

1060 

1070 


PRINT" CCLEAR] " : PRINT TABE 17)“Q 
UADRO D" 

PRINT TAB(10>"C4 DOWNIUMIDITA' 

H 

PRINT TRBC6) "C3 DQWN]SE <50X P 
REMI O" 

PRINT TABC6)"C3 DOWN] SE 50X< U 
saay premi i* 

PRINT TAB<6>"C3 DOWN] SE >80% P 
REMI 2" 

PRINT TABC 17)"C4 DOWNIPREMI"; : 
INPUT MX 

PRINT" CCLEAR]" : PRINT TABU7>"Q 
UADRO E" 

PRINT TABC 10>"C2 DOWN]PRESSION 
E ATMOSFERICA" 

PRINT" C2 DOWN] BASSA CON MINIMO 
SULLA PENISOLA 5" 

PRINT" C2 DOWN] BASSA 4" 

PRINT" C2 DOWN] MEDI A 3" 

PRINT" C2 DOWN] ALTA 2" 

PRINT" C2 DOWN] ALTA CON MASSIMO 
SULLA PENISOLA 1" 

PRINT TABC 17)" C 2 DOWNIPREMI 
: INPUT N/i 

PRINT" CCLEAR] "SPRINT TABC17>"Q 
UADRO F" 

PRINT TABC10) "C3 DOUN1VENTI" 
PRINT TABC6)"C3 DOWN] ASSENTI 1 

II 

PRINT TABC6)"C3 DOWN] DA NORD 0 

14 

PRINT TABC6)“C3 DOWN] DA OVEST 
1 " 

PRINT TftBC6)"C3 DOWN1DR SUD 2" 
PRINT TABC 10) "C3 DOWN] PREMI"; 

: INPUT O/i 

I F R*<>" I " THEN GOTO I 972 
PRINT" CCLEAR 3“ : PRINT TABC 17) "Q 
UADRO G" 

PRINT" C5 DOWN] TEMPERATURA MASS 
IMA"; = INPUT PX 

PRINT" CCLEAR] " : PRINT TABC 17) "Q 
UADRO H" 


UADRO C" 

770 PRINT" C4 DOWN] SITUAZIONE NEL L 
UOGO D I OSSERVAZ IONE"; : I NPUT 



LY. 

: 



780 

IF 

L/i» 15 

THEN 

V/i* 5 

790 

IF 

LX=U 

THEN 

VX* 4 

800 

IF 

LX= 1 

THEN 

VX* 3 

810 

IF 

LX*14 

THEN 

VX*2 

è20 

IF 

L X» 6 

THEN 

VX* 1 


1080 PRINT TRBC10) "C2 DOWNIEVOLUZIO 
NE PRESSIONE" 

1090 PRINT TABC 6) "C2 DOWN] IN DIMINU 
ZI ONE 3" 

1100 PRINT TABC22) " C2 DOWNIBRSSR 2" 
1110 PRINT TRBC6)"C2 DOWN] STAZIONAR 
IA MEDIA 1.5" 

!ll20 PRINT TABC22)" C2 DOWN] ALTA 1" 
'1130 PRINT TABC 6 V C2 DOWN] IN AUMENT 



1140 

1130 

1160 

1170 

1180 

1180 

1200 

1210 

1220 

1230 

1240 

1230 

1260 

1270 

1288 

1290 

1300 

1310 

1320 

1330 

1340 

1330 

1360 

1370 

1380 

1390 

1400 


0 !" 

PRINT TAB<17)"!2 BONN 3 PREMI"; : 
INPUT q?; 

PRINT" ICLEAR3 " : PRINT TRB<17)"Q 
URBRO I" 

PRINT TfiB(10>"r2 DOWN 3 CONTROLL 
0 BELLE PERTURBAZIONI" 

PRINT TAB<6>"!2 BOWN 3 ASSENTE 
0 " 

PRINT TAB<6)" !2 DOWN] MOLTO LON 
TANA BALLA PENISOLR 1" 

PRINT TAB<6>"!2 DOWN 3 POCO LONT 
ANR BALLA PENISOLA 3" 

PRINT TAB<6)"!2 BOWN3SULLR PEN 
ISOLA 2 " 

PRINT TRB<6>"!2 DOWN3SI STA AL 
LONTANANDO 1" 

PRINT TAB<10)"C2 DOWN 3 PREM I" ; : 
INPUT S V. 

PRINT" CCLERR3* : PRINT TABC17>"Q 
UADRO L" 

PRINT TRB<10)"C3 DOWN 3 LA PERTU 
RBR2 1 OHE 

PRINT TAB<6)"!3 DOWN 3 ASSENTE 8 

H 

PRINT TRB(6)“!3 BOUN3POCO INTE 
NSA 1" 

PRINT TRB(6)"!3 DOWN] INTENSA 
3" 

PRINT TRBC10)"C2 DOWN3PREMI"; : 
INPUT «y. 

PRINT" CCLEAR3" : PRINT TRB<17>"Q 
UADRO M" 

PRINT TAB(6>"!4 DOWN 3 ORA DI IN 
1210 PREVISIONE";: INPUT Ki 

zy.-r/.+My.+Hy.<r/.+Qy.+sy.+Ry. 

w=Qy.+sy.+Ry. 

PRINT" CCLERR3" ; FOR K*1 TO 2 
000NEXT 

POKE 53280 , 5 : P OKE 532 81,0 

$**** 

REM * DI SEGNO CONTORNO BEL 
LR * 

REM * PENISOLA E LEGENDA 

* 

***** 

PRINT"! HOME 3 C RVS 3 C BLEU 3 

— I 

H 

PRINT"! RVS 3 LEGENDA I 


1410 PRINT"IRVS3 1 

1 

1420 PRINT" CRVS3 SERENO I 

r J 

1430 PRINT" IRVS3 I I 

- I 

1440 PR I NT "C RVS 3 E CELESTE 3 POCO NUVOL 
OSO C BLEU 3 II I \TI 

H 

1450 PRINT* CRVS3 I *■ 

I ^ 

1460 PRINT" CRVS3 IBI ANC03 NUVOLOSOIB 
LEU3 I S \ ^ 

M 


1470 PRINT"CRVS3 I / 

I \ N 

1480 PRINT" CRVS3C0RIGIQ1 3M0LT0NUV0L 
OSO! BLEU 3 \~/ I I 

N. " 

1490 PRINT"[RVS3 I 

/I \ I \ * 

1500 PRINT" IRVS3 IGR10I03] PIOGGIACB 
LEU] I * I I \ \ 

\ " 

1510 PRINT" CRVS3 I 

\J \ “I \ " 

1520 PRINT" IRVS3 * NEVE i 

N* ~y^ \" 

,1530 PRINT" C RVS 3 I 

/ \ \ \ 

1540 PRINT* IRVS] 

I | "L / — s I 


T 


,1550 PRINT" IRVS3 TEMPERATURA I 


I I 

1560 PRINT-CRVS3- 
1 - 

1570 PRINT "[RVS3 
1580 PRINT" CRVS3 
1590 PRINT"[RVS3 
1600 PRINT" [RVS 3 
1610 PRINT" [RVS] 


\L v 


II 

AUMENTO I 
I / 

I 

I I 

STAZIONARIA I 

*i ■ 


I 


I 


DIMINUZIONE I 

n 

1 

H 

1 


1620 PRINT" IRVS3 

I 

1630 PRINT" [RVS 3 ■ ■ 

/ 

1640 FOR K*=l TO 2000 : NEXT 

,1630 REM ^#**##*#4(***#HhW*#«i** 
***** 



1660 

1670 

1630 

1690 

1700 

1710 

1720 

1730 

1740 

1750 

1760 

1770 

1780 

1790 

1300 

1810 

1320 

1830 

1840 

1850 

1860 

1870 

1880 

1890 

1300 

1910 

1920 

1930 


REM # RRPPRESENTO LA SITUfìZIO 
NE * 

REM * ATTUALE 

* 

REM ######################### 

PR I NT " C HOME 3 " SPRINT TflB<32>"EG 

IALL030RE";XX 

0=55296 

POR X s l? TO 19 FOR Y*0 TO 
4 

POKE < C+X+40*Y > , BX : NEXTY : NEXTX 
FOR X=28 TO 23 : FOR V=0 TO 
2 

POKE (C+X+40#Y> > BX : NEXT V : NEXT 

X 

FOR X=24 TO 30: FOR V=0 TO 

1 

POKE <C+X+40#Y> / BX : NEXT Y : NEXT 

X 

FOR X=20 TO 25 : FOR Y*3 TO 

4 

POKE (C+X+40#V ) , CX '■ NEXT V ; NEXT 

X 

FOR X=24 TO 26 ; POKE (C+X+40 

#2), CX: NEXT X 

FOR Y=5 TO 6: POKE <0+25+40# 
V), CX: NEXT y 

FOR X=17 TO 24: FOR V=5 TO 

6 

POKE <C+X+40#Y) >BX : NEXT V:NEXT 
X 

FOR X=17 TO 21: POKE <C+X+40 

#7) < BX : NEXT 

FOR X=17 TO 19: POKE <C+X+40* 
.8) > BX ; NEXT 

FOR X=22 TO 24: FOR V=7 TO 

8 

POKE <C+X+40#Y> / EX : NEXT Y:NEXT 
X 

POKE <C+25+40#8>,EX 
FOR X=23 TO 27: FOR v=9 TO 

10 

POKE <C+X+40#Y) / EX : NEXT V:NEXT 

X 

FOR X=24 TO 29 : FOR V=ll T 

0 13 

POKE < C+X+40#Y > * EX : NEXT Y ; NEXT 
X 

FOR X=25 TO 29 : FOR V=14 

TO 15 

POKE <C+X+49#Y ) i EX : NEXT Y : NEXT 

X 



1940 FOR V=12 TO 15: POKE <Q+30+4 
0#Y), EX: NEXT 

1950 FOR Y=13 TO 15: POKE <0+31+4 
0#V>/EX : NEXT 

1960 FOR Y=13 TO 14:R0KE <C+32+4 
0#Y>jEX : NEXT 

1970 FOR X=2? TO 35: POKE <C+X+40*2> 
, FX : NEXT 

1980 FOR X=26 TO 36 : FOR Y=3 TO 

7 

1930 POKE <C+X+40#V> * FX : NEXT V : NEXT 
X 

2000 POKE < C+25+40#7 ) , FX 

2010 FOR X=26 TO 37: POKE <c+X+40# 
8>/GX : NEXT 

2020 FOR X=28 TO 38: FOR y=9 TO 

10 

2030 POKE <C+X+40#V ) * GX : NEXT V:NEXT 

X 

2040 FOR X=30 TO 38= POKE (C+X+40 
#11>/GX : NEXT 

2050 FOR X=31 TO 38: POKE <c+X +40 
#12)jGX : NEXT 

2060 FOR X*=33 TO 38: FOR y=i3 j 
0 14 

2070 POKE < C+X+40#Y > ^ GX : NEXT Y : NEXT 
X 

2080 FOR X=35 TO 38 : POKE CC+X+40 
#15)>GX : NEXT 

2030 FOR X=36 TO 38 : POKE <C+X+40 
#16>/GX ; NEXT 

2100 FOR X=20 TO 21 : POKE (C+X+40 
#8), IX= NEXT 

2110 FOR X=16 TO 22: FOR y, 9 T0 




19 

2120 POKE < C+X+40* Y > , I X : NEXT V NEXT 
X 

2130 FOR V=ll TO 18 ; POKE <C+23+4 
0*V), IX ; NEXT 

2140 FOR Y=14 TO 17 : POKE CC+24+4 

• 0*Y>, IX : NEXT 

2150 POKE <0+25+40*16), IX 

2160 FOR X=32 TO 34 POKE <C+X+40 
#13 ), HZ NEXT 

2170 FOR X=26 TO 35 -POKE (C+X+40 

* *16), HX NEXT 

2180 FOR X=25 TO 37 -FOR V=l? T 
0 22 

2190 POKE <C+X+40#Y > , HX : NEXT Y : NEXT 
X 

2200 FOR Y=18 TO 19 POKE <0+24+4 
0*V),HXNEXT 

2210 REM ************************* 
***** 

2220 REM * RAPPRESENTO EVOLUZIONE 
< 1 ) :* 

2230 REM * ANALISI VARIABILI 
* 

2240 REM * A* , WX , PX , ZX 

* 

2250 REM ************************* 
***** 

2260 PRINT" [HOME 3" 

2270 IF A*=*'A" OR A#="I “ THEN 
GOTO 2290 

2280 IF A*=”P" OR A*= ,, E“ THEN 
GOTO 2320 

2290 IF WX>=7 THEN PRINT TAB<0)”C 
16 DOWN I>": GOTO 2350 

2300 IF 3CI4XC7 THEN PRINT TAB<0; 


*'[ 18 DOWN 3> " GOTO 2350 
2310 IF UX<*3 THEN PRINT TA8<0)" 
C20 D0WN3>" : GOTO 2350 
2320 IF WX>=? THEN PRINT TAB<0)" 
£20 D0WN3>" GOTO 2350 
2330 IF 3<WX<7 THEN PRINT TAB<0) 
"118 DOWN J>" GOTO 2350 
2340 IF WX<=3 THEN PRINT TAB<0>" 
£16 D0WN3>“ 

2358 = 

2360 IF PX>1S OR PX=0 THEN GOT 

0 2390 

2370 IF PX<=15 AND ZX>16.5 THEN 
PRINT" [HOME 3" SPRINT TAB<24)"£ 
RVS] £ GRIGI 033* M 

2380 IF PX<*10 AND ZX>16.5 THE 
N PRINT TAB<25> "£RVS3£4 DOWN 3 
*" 

2390 FOR K-l TO 6000 NEXT 
2400 IF A*="E" THEN GOTO 2430 

2410 IF A*= M P“ OR A** "A" THEN 

GOTO 2550 

2420 IF A**"!" THEN GOTO 2600 

2430 IF RX<*1 THEN GOTO 2450 
2440 IF RX=3 THEN GOTO 2500 
2450 IF ZX<8.5 THEN R=6E=6 : I=6 : 

0*6 : U=6 ; B=6 : D=6 : F=6 : GOTO 2760 
2460 IF ZX>8.5 AND ZX012.5 THE' 
N A=14 : E=14: 1*14: 0=6 -U*6:B=6: 
D=6 : F=6 : G0T0 2760 

2470 IF ZX>12.5 AND ZX<=16.3 TH 
EN A*1 '-E=l : 1=1 : 0=1 : U=14 :F=14 : 
B=14 : D=14 GOTO 2760 
2480 IF ZX>16.5 AND ZX019.5 THE 
N A=1 1 : E=1 1 * 1=11 : U m l 1 : 0=1 1 - F= 

1 : B=1 1 : D=1 : GOTO 2760 
2490 IF ZX>19.5 THEN A=15E=13I 
=15 0=15 : U=15 : B=15 : D=I5 : F=15 : G 
OTO 2760 

2500 IF ZX08.5 THEN A=6 E=6 I=6 
: o*6 : U=6 : B=6 : D=6 : F=6 : GOTO 276 
0 

2310 IF ZX>8.5 AND ZX<=12.5 THE 
N A=14 : E=14 : 1*14 : U=14 : 0=14 : F= 
6 : B=6 : D=6 : GOTO 2760 
2520 IF ZXM2.5 AND ZX<=16.5 THE 
N R=1 :E=1 •' 1=1 0=1 U=1 -F=l : B=1 
D=14GQT0 2760 

2530 IF ZX>16. 5 AND ZX<=19.5 THE 
N A=ll :E=11 : 1=11 : 0=11 : U=ll : F=1 

1 B=11 : D=1 :GOTO 2760 

2540 IF ZX>19.5 THEN A*15:E*15:I 
*15 : 0=15 : U=15 : B=15 ! D=15 : F=15 : G 



2350 

2560 

2579 

2589 

2390 

2680 

2610 

2620 

2630 

2640 

2650 

2660 

2670 

2680 

2690 

2700 


OTQ 2760 

IF ZX<=8.5 THEN fi«6E=6*I«6 
: 0=*6 : U*=6 : B=6 : D=6 ■ F-6 : OOTO 276 27 1 0 
0 

IF ZX>8.5 AND ZX<=12.5 THE 2720 
N R=14 : 1=14 0=14 : U=14 : E*14 : B= 

6 : D=14 : F=6 : GOTO 2760 2730 

IF ZX>12.5 AND Z7.016.5 TH 
EH R=1 : E=1 : I=l : 0=l:U*l : F=14 ; B 2740 


l 3 15 : 0*15 : U“15B*13 : D*15 : F=15 : G 
'OTO 2760 

REM ************************* 

REM * RAPPRESENTO EVOLUZIONE 

< 2 ):« 

REM * ESEGUO ISTRUZIONI BELL 

E * 

REM * VARIABILI fl,E>I,0,U,B, 


=14 ; D=I : GOTO 2760 
IF Zfi>19. 5 THEN H=13:E=15:I 2730 
®15 : 0*13 : U=15 ; B=15 : F»15 : D“15 : G 
OTO 2760 2760 

IF RX<=1 THEN GOTO 2610 
IF RX=3 THEN GOTO 2660 2770 

IF ZX<*8.5 THEN A=6 ; E=6 : 1=6 
: 0=6 : U-6 : B=6 : D«6 = F=6 : GOTO 2760 2780 
IF ZX>8.5 ANB ZX<=12.5 THE 
N fì=6 ; E =6 : 1*14 : 0=14 : U=14 : B=6 : 2730 
D“14 : F*14 : GOTO 2760 
IF ZX>12.5 HND ZX<*16.5 TH 2880 
EN A=14 : E=14 ; 1=1 : 0*1 : U = 1 : D=1 : 
F=l:B=14:G0T0 2760 2810 

IF ZXM6. 5 AND 2X<=19.5 TH 
EN fì»l :E=1 : 1=1 1 : INI 1 : 0=11 :D«1 2820 
1 : F=1 1 : B=1 ‘ GOTO 2760 
IF ZX>19.5 THEN 8=15 : E=15 : 1 2830 
= 15 : 0=15 : U=1S:B=15 : 0=15^=15:0 
OTO 2760 2840 

IF ZX<=8. 3 THEN A=6 : E=6 : 1=6 
: o=6 : U=6 : B=6 : B=6 : F=6 : GOTO 2760 2850 
IF ZX>8. 5 AND ZX<»12.5 THE 
N fl=14 = E=6: 1 = 14 : 0=14 :U=14:B=6 2860 
: F=14 : D x 6 : GOTO 2760 
IF ZX>12.5 RNB ZX016.5 TH 2870 
EN R®1 ; E=14 : 1=1 ; 0=1 :U»1=B=14: 

F=1 : D=1 : GOTO 2760 2880 

IF 2X>16. 5 AND ZX<=19. 3 TH 
EN A=1 1 : E=1 : 1 = 1 1 : 0*1 1 : U=1 1 : D= 2830 
1 1 : F=1 1 : B=1 : GOTO 2760 
IF ZX>19. 5 THEN A=15 : E=15: 1 2900 


Vi F » 

REM 

***** 

FOR X=16 TO 19:F0R V=0 TO 

4 : POKE (C+X+40#Y) > R : NEXT V 
FOR V*5 TO 8: POKE <C+X+40*Y 

)>I:NEXT V 

FOR Y=9 TO 19 = POKE <C+X+40*Y 
>iF - NEXT V : NEXT X 
FOR X=20 TO 21: FOR y=0 TO 

2: POKE (C+X+40*V> , fl : NEXT V 
FOR V=3 TO 4: POKE <C+X+40*V 

> j E : NEXT V 
FOR V=5 TO 

) > I : NEXT V 
FOR V*8 TO 19 : POKE (C+X+40* 

V) jF:NEXT V : NEXT X 
FOR X*22 TO 24: FOR y=0 TO 

2: POKE <C+X+40#V>,fi:NEXT V 
FOR Y=3 TO 4: POKE (C+X+48*Y 

),E:NEXT 
FOR V=3 

) ^ I : NEXT 
FOR ,V=7 

) / 0 : NEXT 
'FOR V=9 


7: POKE < C+X+40# Y 


TO 6: POKE C C+X+40* V 

V 

TO 8 POKE (C+X+40*V 


TO 


19: POKE < C+X+40* 
V) / F : NEXT V=NEXT X 
FOR V=9 TO 13: POKE (0+24+48 
|*V)y 0 : NEXT V 

PRINT" CH0ME3 " : XX=XX+8 : PRINT Tfl 
B(32) * " : PRINT" [HOME!" 

IF XX 
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720 

1970 

1990 

2000 


730 

2010 

2030 

2040 

2050 

2080 

2098 




740 

2160 

2170 

2190 

2200 

2450 

2460 

2470 

2480 

2490 

2510 

2520 

2530 

2540 

2550 

2570 

2580 

2610 

2620 

2630 

2650 

2660 

2670 

2688 

2690 

2770 

2810 

2850 



750 

2100 

2120 

2130 

2140 

230 

470 

520 

660 

1330 

2390 





770 

780 

790 

800 

810 

880 

1310 




960 

1310 




2450 

2460 

2470 

2480 

2490 

2510 

2520 

2530 

2540 

2550 

2570 

2580 

2610 

2620 

2630 

2650 

2660 

2670 

2680 

2690 

2860 

2880 




1030 

1310 




1060 

2360 

2370 

2380 


1140 

1310 

1320 



1280 

1310 

1320 

2430 

2440 

2600 





1220 

1310 

132S 



2450 

2460 

2470 

2480 

2490 

2510 

2520 

2530 

2540 

2550 

2570 

2580 

2610 

2620 

2638 

2650 

2660 

2670 

2680 

2690 

1320 

2290 

2300 

2310 

2320 

2340 





1710 

1720 

1730 

1740 

1750 

1770 

1780 

1798 

1810 

1820 

1840 

1850 

1860 

1880 

1890 

1910 

1920 

1930 

1970 

1980 

2010 

2020 

2030 

2048 

2050 

2070 

2080 

2890 

2100 

2110 

2160 

2170 

2180 

2198 

2760 

2780 

2790 

2800 

2810 

2820 

2840 

2850 

2860 

2870 


1300 

1690 

2890 

2900 


1710 

1720 

1730 

1740 

1750 

1770 

1780 

1808 

1810 

1820 

1860 

1880 

1890 

1900 

1910 

1930 

1940 

1950 

I960 

1980 

2020 

2038 

2060 

2070 

2110 

2130 

2140 

2188 

2190 

2200 

2770 

2780 

2790 

2800 

2810 
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KH computer System 

s.a.s. di Gloriano Rossi e C. 


C.so Porta Nuova 46 ■ 20121 Milano 
Tel. 02/6599547-65751 15 


rivenditore autorizzato 

ft Commodore 


□HE 


Software 


Prodotti 

Accessori 

Assistenza 


Assistenza software per Commodore, Sanyo, NCR, Sirius-Victor e tutti i 
personal compatibili IBM-PC. 

KHMODEM, il demodulatore ideale per la trasmissione e ricezione dei dati 
(Baudot, ASCII, RTTY, CW). 


Rivenditori di zona: 

CREMA: EDP ANSWER di A. Guerei - Via Borletio 1 - Tel. 0373-59140 
BIELLA: H.D.S. Home Data System di Mantellaro - Via Italia 50/a - Tel. 015-28620 







popolarità cha ha 


enorme 


riscosso presso 


lettor te rubrica 




utra riga, d convince a perseverare 
e s Incitarvi a inviarci sempre ptù 
numerosi I vostri contributi. 

Qualsiasi mutine contenuta In 
una linea , se d interesse o di 
curiosità, verrà pubblicata In questa 
sezione dette rivista 
COMMODORE. 

Semplicità e fantasia saranno gli 
elementi che decreteranno il 
successo della vostra UNA RIGA. 









#54 


Scritta scorrami*. La frac* tra apici 
scorrerà attraverso tutto lo schermo 
spostandosi da sinistra a destra nella 
seconda riga In atto. 

©marmo Stivalaio) 


t PR INT" [OLEARI * I POR A* 
0 TO 271 PRIMI TAB <A ) ’ 
UNA SOLA RIGA * IFOR B- 
0 TO ! 00 iNEXTi PRINT" C 
OLEARI " I NEXTi RUN 


# 55 


FulmM « etti iirwo . Questo programma fà di tutto, sullo 
sdwmo appaiono dei caratteri in modo BHO voi che ne 

a»? 

(Oro* Tonai) 

1 PR INT" CB I ANCO J ICLEAR J * iFQR L=R 
NOcna£0 TO £27:F0R I * 1024 TO 
2024 STEP RMDU >*99iP0KE I,L<N 


# 58 


Rendom lluaic. Con l'ausilio delle capacità sonora del tuo 
C64 e della creazione casuale "RND” ecco una. se la si può 
chiamare così, randoroizzaia rr.usfchetta. 

(Bruno Osmio) 

I S»54£?2 tPOKE S4£4,Ì5IX»1NT(99*RND 
<93 ì ) i POKE S46,X«P0KE S+i3 r 240<PO 
KE S4ii # i7i30T0 1 


#59 


Ricorda I numeri. Questa una riga 
serva per mettere a dura prova la vostra 
memoria; dovete ripetere I numero Pe- 
to. e sucesaivament* ta sequenza dal 
numeri otterta dal computer. 

(Roberto Fusco,) 

I X CN>*INT CRNDt 1 3 »9) t PR 
INT* TCLEAR ] "XCN) IFOR 
L»0 TO Ni INPUT A(L) 1 1 
F X<L>-A(L> THEN NCXT 
i N*N*1 1 BOTO 1 


EXT I ,L I GOTO I 


# 56 


Stampa OMUÉi. Casualmente si 

riempirà lo schermo di scritta COMMO- 
DORE simulando ramatone PRINT AT 
mancante sui Commodore 64. 

(Antonio Adomo) 

i POKE 70URIPOKE 76 £,C 
* SYS63320 8 PR INT^COhWO 
DORÈ" IR* INTCRhOC 1 ) t£4 
> < C»INT(RND< 1 ) *32 > * BO 
TO J 


#57 

Corse di ntOONns. Una ssmpifcissJms macchina si cimen- 
terà In una coesa a tutto schermo, 

(Lonnzà Erra) 

1 X*34*RND Ci)+li PRINT TRBCXKES DOW 
Hì /—% EDOU14J E 4 LEFTìil “ laEDQUNJE4 

LEFT3I □ ICD0UNH4 LEFT3.Ì | b *i&OT 

0 1 


#60 


Calcolo te norie lee L'una riga in que- 
stione calcoli il fattoriale det nunero da- 
to m ottuplicando il rumerò per I seguenti 
fino ai nunero 33, Il su pe r a m en to <M tato 
numero porterebbe ìJ Computer ad une 
condizione di OVERFLOW. 

(prò/. Sevirino fiompad/»;. 

1 INPUT KtFOR Y-l TO X- 
HX-XtYipRINTXi NEXTi 
PRINTX i BOTO 1 


#61 


Gioco «lei dedi Se ti vuol fare una partittoa a dadi con N tuo 
computer tigìta questa 1RK3A e. dopo averla mandata in 
esecuzione con n comando RUN, pocral tomtodarilàcendo 
la tua prima puntata 

( Alessandro Brunetti) 

1 INPUT " QUANTE PUNTI ■ JL< AX"RNO< I >à 
6+iiT»T-L*2i<<AX>3> + p3>tPRINTAX,* 
HAI *Ti BOTO 1 


Cemmoocn- 37 








#62 


m—m* hi HMkMhL Dando l RUN a quarta tra riga 
varranno aUmpatl aJ video cnM h portiiort cmuI com- 
ponendo dNQrt Mfflpn In mucvlrttemo. 

(Alt» tand/o Brunetti) 

IB FQR X-64 TO 1S7IF0R K*0 TD 1E3 ST 
EP RfC<l )tl8*7iP0KE K+ie84*RM)Cl ) 
*3 ,X 1 ftXTK ,X iGOTO 1 

mo ■ vtoeo ■ nampaa a sta rna colorate. 

Sol» puMa ad aooo anoott ama nana odorala. 

Nuova pdteb «....BASTA!!!!!!! 

fSaVattva di Guida) 

1 PRIMT* ICLEAR] * IFQR J-l TO 98IZ-1N 
TU00BeRM)(!>>iPOKE 5389B+2, 1NT<R 
W< 1 )*I9) IPOKE 1 084 #Z , 48 1 hEXT J 1 60 

TO 1 

#83 

#67 

■. lrrrl ... UL1J 

P»* 90 r* Quarta utWnu^ 

muova 8 etto su0o wctrnmo simulando 

GA mtv», a non. par caiooirt 1 valor» 

1 volo di ina bertela. 

deiripotanuti In un triangolo rettangolo 

(AJbvto 8mgH*i) 

avartdo la lunghezza dal dua cateti. 

1 ft«IMT(RND(l )*I000)iB« 

attizzando 1 teorema di Pilori 
quatta piccoli riga, di programma magi- 

1034 1 POKE B+ft#9 1 «POR 

camanta al tmfomuri nal tuo proto»- 

T»1 TO 200il«HTiPRIWT 

aor# ci matematica- 

“ t CLEAR J " t GOTO 1 

(AndtMkhtoi) 

#64 

ì IW»UT •CRT.rtftGa--JRir 
bFUT “CAT a MINt *■ JBt PR 

jptm mmmtt Con M programmi tofr- 

I HT • I PGTENUSA» - SOR < CÉ 
iA)MB*B>MGOTG 1 

vato premendo 1 tM) di 0 i 9 gl atoaai 
•mrmaparalJwao l'aio di mpoii- 

#68 

ziorm tanto più apoetati a dietim quinto 

più mito è I vmtora dii numero diglttfD. 

Wcroatfvawtur*. In un mlcm program» aooo tata riero 

/Meato GaauitJ 

«dventuro cha poaA aaaara Qiocata aolamania da chi non Phe- 

i GET ft*iPRINT TAB<VAL< 

(Agitata perchè altrimenti la soluzione «arahbe troppo tacile. 

(Paolo Agostini) 

fì9) *4 >ft9i GOTO 1 

#65 

1 PRIMI "UN VAMPIRO* I INPUT A* I PRIMI* 
VITTORIA* 1 IF A*< >* MOSTRA CROCE* T 
HEN PRINT* CUP J8BAOL IATO* I0OTO 1 

rnmwda Od WHa La wnft arti* 1 RK 1 A che segua d 

propona di tkM> a coloro cha non hanno aaaal dknartfchazza 

#69 

con b tamrte chimiche. Emo Wirtll chiede In HPUT: Inerte 


dal'atamomo, taauavafam.llgnppoalc7jaJad dava Zagara 

M— 0 W R. Coma la praoedinte aneti» qui Kb 1FTOA utfc- 

e la valenza del gn?po. 

za B teorama di Ptagor» ani intoni chiedendola tongharaa 

Apparta introdotti guasti valori cha vararne aaeocM a 

d*flìpotanusi a dal calalo calootori quali dal cateto 

ralativa variatili computar elrttwertb tonrvrt chimica. 

ingegnila 

(Pialto Martino) 

(AndrrnM^m 

1 PRIMr*[CLEAR)*lIW»UT *ELEM,VAL,6R 

1 IhPUT 1 IPOTENUSA» "J Ai INPUT “CRT • ■ 

UP,VAL*IA*,A,B*,BIPRWT*£CLEAR]*I 

•|BiPRINT"CRTtTO-'SQR<<AiR>-<BiB> 

PRINTABl IPRIMTBl IPRINTB») IPRINTA 

> i GOTO 1 


39<Cbnvnèdm 


















# 70 


#74 


Resistenze In par e We lo . Eccoci passati dada matematica 
all'elettronica solamente con la digitinone di una riga di prò- 
gromma Dando il fatidteo RUN, ta tutto funziona oonetttmen- 
te, Il prog r amma chiede I valore dado due resistenze dato 
quali ai vuole calcolare il parallelo e darà H risultalo in poco anzi 
pochissimo NO NO ancore meno!!!' 

(Rob&tta Omini) 

1 PRIMT"RESIST, IN PARAL • ■ i PRINTER 1 » 
MiWUT A >PR !NT*R£*" J i INPUT BiC» 
A tB/ < A +B M PR I NT * PARALLELO “ "C * 


#71 


Fuimlnl ■ cM unno. Quarto pro- 
gramma fi <a tuno. su«o schermo ap- 
paiono dai caratteri in modo.....8HO voi 
chanadHa? 

(Graia Tomi) 

I PR1NT' (BIANCO HCLEAR] 
■»FOR L«RSDCI>*20 TO 
227IF0R 1*1024 TO 202 
4 STEP RND ( 1 ) *99 I POKE 
I ,L«NEXTI ,LiGOTO 1 


#72 


Cavallari • grand. Tramile I SET di caratteri Implementalo 
netta ROM del Commodore 64 puoi ottnw j nrtra asa n aettrt- 
tl grafici. 

10 A** ‘ iPR INTMIOrtCA*# INT (RM1< 1 
>«4>+l ,1)1 iGOTO 10 


#73 


Alto o b el i o. Questo microscopico programma genera un 
numero RND {per ehi non è del mestiere vuol dire RANDOM 
che vuoi dire casuale che vuol dire a caso) tre 4 e toro che 11 
giocatore deve indovinare. 

Ad ogni numero dato daJ gio c a to re il Computer risponder* 
con dei segni {+>) i guai inescano rispettivamente se H none- 
ru dato è maggiore o minore di qu efl o ohe sta "pensando" I 
computer. 

(Pioto LomBr) 

1 AtI)*FEEK<16£)i4fAS<ft>>" + ”iA*CD* 
*-■1 INPUT XI IF XOA<0> THEN PR I NT 
ft*<RBS<X>A(B))>l I» il DOTO 1 


Tabefltne. Motto inutile ma infinitamente didattica questa 
1 RIGA che visualizza La tabeittna dei numeri da uno a neve di 
un qualsiasi numero digitato. 

(LuiQi Ma/rizzo) 

1 PR INT - ECLEAR 3 CDOWslI IR I8HT2TABELLI 
NA X^BiFOR A»0 TO BiPRINTnB RIO 
NT] [DOLN] 1 J A; ■X"lfìJ A*B ihCXTt I 
ISPUT Bt GOTO 1 


#75 


Luna Parie. Una simpatica girata di 
colora. 

(Bruno Dattilo) 

1 FOR X-0 TO 39 t POKE 14 
64*X-40*AB$<(X AND 7> 
♦1*0»(<X ANO 7) >3>) ,8 
l+Bla(<X+A) ANO 1>INE 
XTtft-ft-meOTO 1 


#76 


a— -«^1^ r — „ — ^rt-irjTf fTuiao i io 

re d un computer Commodore. 


8269 * I A»A*2 1 PR INTCHR*< VAL <MID*C A* 
,A,S>>)MIF AOSGQTO 1 


#77 


Aree del cerchio. Ancora una volta il tuo computer ei trattar 
ma In un valido aiutante per contrattare ae il tuo compito di 
geometria * giusto. 

Infatti con il seguente programma, sempre di una riga, pos- 
so calcolare l'area di in cerchio conoscendo di esso ntamen- 
te il raggio. 

(Amo Vmccmo) 


1 PRlNfCCLEARHRVSHBÌ ANCO] AREA DE 
L CERCH 1 0 " * I hPUT ■ tRVS UBI ANCO HD 
OWNJRAGG 10 ■ J A < L»3 a i4*Af£ i PR INT" tR 
VS 3 CG I ALLOIL ' AREA E 1 *"JL 













IL PROBLEMA SVIZZERO 



Nonostante le epperenze MuétM 
te Svizzere non è assillata da profetami 
riguardanti I buon rs n flmtnÉ o deie sue 
banche o te produzione e lavorazione 
deitettdnl 

uromemente rnani.ii governo osila 
confederazione elvetica ha dovuto af- 
frontare I p ro b le ma dola riduzione dei 
consumi ot prodotti perasen, 

A questo riguardo tono state amene- 
te leggi molto ristrettive sull'uso privalo 
delie autovetture, poiché questo è i 
campo che, unitamente a quello delia 
protezione di energia, assorbe te mag- 
gior percentuale del derivati dal petrolio. 

Queste misure di austerità d tono ab- 


bastanza famigiiari e riportano atte men- 
te gli anni settanta quando te domenica 
si benedrva la fortuna di avere due auto 
le cui targhe non fossero entrambe peri 


Inoltre per continuare suite strada del- 
ie ooma sDoramo senno in un- 
GUACO© MACCHINA le reutlnes che 
eseouono I calcoU a oreMntano I risu Itati 



Quindi per evitare che anche li nostro 
governo ricorra a misure drastiche, visto 
anche il caro dollaro. In relaziona d ste- 
rno preoccupati d fornire un programma 
che, basandoti su semplici notizie ri- 
guardanti te propria auto calcoli quale 
deve essere il suo consumo ottimate di 
carburante a te velocità di p er c orrenza 
da mantenere. 


Al termine per visualizzare tutti I dati si 
debbano usare i seguenti testi : 


F2 — > tmerrorripe flusso risultati. 
F4 — > riattiv» smMoris risultati 
F6 — > cambia colora cureors. 


A quseto punto non tni rsata che au- 
gurarvi buon lavora me aopnttutta buon 
risparmio ili 


10 REM **a*aa***as«s*aasa**s*«sa*a 
20 REM S a 

30 REM * CONSUMI AUTO a 

40 REM a S 

50 REM aaaaataaaaaaaaaaaaaaaaataaa 
S0 POKE 53280 ,4 I POKE 33£81,4 
70 PRINT" [ OLEARI* 

80 PRINT* [AZZURH3 DOW] /*% / 

K I ^ I I fv A I- 
30 PRINT" | I l I \ I \ i 

I IVI I " 


92 

PRINT* 

1 

1 1 1 


Si 

“\ 

1 


1 1 1 

1 " 






94 

PRINT" 

\_/ 

N-/ 1 


1 


\ 


_/ 1 1 

1 ’ 






100 

PRINT" 13 

DOLM] 

■ 






110 

PRINT* 

"\ ' 


/— V 

I 

1 

1 

/ 

120 

PRINT" 

1 " 
PRINT* 


1 1 

1 

1 

1 

1 

130 


l-l 

1 

1 

1 

1 



I ■ 

140 PRINT* I I I \ 

_/ ■ 

145 FOR T*0 TD 1500H«XT 
150 FOR Q-0 TO 101 PRINT* ICLEAR ) * iPR 
INTSPC (S55) "ATTENDERE . * 

1 60 V *54696 1 U-54276 1 fi -54277 1 H -54273 
IL-54278 

170 FOR X* 15 TO 0 STEP -HPOKE V,15 
IPOKE U, 17 iPOKE A , ISiPOKE H,40i 
POKE L ,200 >NEXT 
160 POKE U,0«POKE A,0 
190 KEXTG 

200 PRINT* [ OLEARI ■ i PR INTSPC <240 > *IB 
RIQI03 IDI CHE CILIM3RATA E* LA 
TUA AUTO *» 

210 IKFUT " tAZZUR J * I A8I A-VAL<A8) 

220 PRINT" CDOUN) [QR IQI03 ] GUANTI CHI 
LOtCTRI HA PERCORSO *1 
230 IfPUT " tAZZUR )’ J BSI B-VAL (B8) 

240 PRINT* IDOLN) CGRIO 103 1A QUANTI C 
H ILOI*ETRI E' STATO ESE8UITD* 

250 PRINT* IDOUNIL 'ULTIMO CAfBIO DEL 
L’OLIO ■; 

260 INPUT *[RZZUR]';C*iC-VAL(C«} 

270 PRINT* I0R 16 1031 tDOLNIHA I CA(«IA 
TO LE FASCIE ELASTICHE <S/N>* 
260 QET S8UF SS-** THEN 260 
290 IF S*-'S* THEN DE- Il BOTO 310 
300 IF S*<>"N" THEN 280 
310 H-0 tZ-48152 

320 FOR 1-0 TO 175 (READ S1P0KE Z,SI 
H-H+SiZ-Z+liKEXTI 

330 IF H< >22100 THEN PRINT’ERRORE N 
E 1 DATA *1 EMI 

340 POKE 56334 ,PEEK (56334) OR 126 
350 POKE 56335 ,PEEKC 56335) AM) 127 
360 PRINT* ICLEAR 114 DOfcWl* 

370 INPUT * INI2 IO ELABORAZIONE <HHM 
MSS)*;OS 

388 IF LEN<08><>8 THEN 360 
390 A-01 IF VALCLEFT*<0*,2)>>12 THEN 
00-VAL<LEFT*<0«,2))-12*A-128 
385 IF <VAL<LEFT8< 08,2 ) ) >12) AMI <V 
AL (LEFT8<08,2) ) - 12- 12) THEN 00- 
01 A-0 

397 008-STR8C00) ( T-VAL<LEFT8<008, 1 > 
. ) 

388 U*VAL<RIQHT8<008, 1 ) ) >N- 16*T*UI I 
F N>18 THEN 360 

399 POKE 5633 1 ,A+N 

400 OM8-MI08<08,3,2)IT-VAL<LEFT8<OM 


8.1) ) i U-VAL <R I GHT8C0M8, 1 ) ) 

405 N*16*T+UI IF N>89 THEN 360 
498 POKE 56330, N 

410 OS8»RIQHT9<O0,2)iT*VAL<LEFT8<OS 

8. 1 ) ) i U-VAL <RI6HT8<0S8, 1 ) ) 

420 N-164T+UUF N>89 THEN 360 
430 POKE 56329 ,N 

440 POKE 56328,0 
450 PR INT* ICLEAR ) “ ISYS49 152 
460 PRINT* 19 DOWN) ' TAB< 17) ) CHR8C80 
) ; CHRS <69)1 CHR8C83 ) ) 

465 PRINTCHR8<67 ) I CHR8<69 ) )CHR8< 160 
)l 


468 PR INTCHR8< 160)1*1 ! * 

470 PR INT* IDOWNI * TAB< 14 ) t CHR8<66 ) t 
CHRS<69)/CHRS<67>) 

$72 PR I NTCHR8 <67 ) t CHR8 < 85 > ) CHR8 < 64 ) 
; CHR8C73 ) ) 

474 PR INTCHR8( 160 ) JCHRS(76)I * * * JCHR 
8<79 > ) 

476 PR INTCHR8(82 ) I CHR8C65 ) ) * II* 


480 EM) 
500 DATA 
510 DATA 
520 DATA 
530 DATA 
540 DATA 
550 DATA 
560 DATA 
570 DATA 
580 DATA 
590 DATA 
595 DATA 
600 DATA 
610 DATA 
620 DATA 
630 DATA 
640 DATA 
650 DATA 
660 DATA 
670 DATA 
680 DATA 
690 DATA 
695 DATA 
700 DATA 
710 OATA 
720 OATA 
730 OATA 
740 DATA 
750 DATA 
760 DATA 
770 DATA 


234,234,234,120,173,20 

3,141,29,192,169,130 

141,20,3,173,21,3 

141.29.182.169.192.141 

21.3.88.86.49.234 

169.4.76.37.192.234 
234,133,254,169,15,133 

253.160.0. 173.11.220 
72 ,41,127,162,186,32 
105,192,173,10,220,32 
105,192,173,3,220,162 
174,32,105,192,173,8 
220,32,122,192,104,16 
3,169,144,44,169,129 
32,126,192,163,141,145 
253,163,216,133,254,169 
3,145,253,136,16,251 
106,29,192,72,32,118 

192.104.32.122.192.138 
32,126,192,36,74,74 
74,74,41,15,9,176 
145,253,200,36,166,815 
224,137,268,7,169,30 
141 ,173,192,208,25,224 

138.209.7.169.102.141 

173 . 192.208 . 14 .224 . 139 
206,14,174,36,192,232 
138,41,15,141,96,192 
169 ,0,133,215,76,30 

192.0. 0.0.0.0.0.0.0 





7 NOTE BIT: OGGI LA M 



DAL V MARZO 


È IN EDICOLA 

la tastiera 
NEL P*UMO I 


r 

“1985 è re 


firmw 


Tu 


T9B5 è Panno mondble dello musico. .* 
preparati con 7 note Bit , la nuova, fantastica opera 
che In soli 15 fascicoli quattordici no fi [ciascuno 
corredato da una cassetta software per Commodore 64) 
ti insegna veramente b musica. 


Con 7 note Bit , porti in cosa il luo moettro personale 
di muVca che ti introduce db teoria e al lessico 
m usieoi k tì insegna e ti fa fare pratico sulla tastiera, 
seguendoti passo passo nelle leiioni sema mai 
annoiarti. 

£ puoi suonare subito, con l'aiuto del software 
"interattiva" delb cassetta e detb speciale tastiera 
musicale per il tuo 64, 

7 note Bit trasforma il Commodore 64 in una 
strumento musicale sofisticato ed entusiasmante. 






IISKA SI IMPARA COSI 








11 video del computar ti presenta tutto ciò che fi 
serve: un metronomo elettronico, il rigo musicale, 
la tastiera visual inda con le note corrispondenti ai tosti 
e potrai partecipare "dal vivo" alle session dei 
musicisti più fumasi, suonando insieme a loro. 

Prenoto In edicola 7 note Bit : una prestigiosa iniziativa 
editoriale nota dal Fun ione della esperienza informatico* 
divulgativa del Gruppo Editoriale Jackson i 
con lo competenza tecnico -musicale SIELs 


non perdere 
il primo numero. 

Pensa, compreso 
nel prezzo c'è anche 
lo stupenda tastiera 
professionale per II 
tuo Commodore 64. 


è II 
c'è: 


'programmo musicole' J 


EDITORIALE 


H M. 4/2TIS25A dal ? 3 65 




Scambiativi la lista 


Tutto to rtafttocta tH Vanti^BcamfttoN'Cwnp^o 

fftofito ®6fl U Wtó flBffìtoi# >d trai Iris - 

IO- Sto s wftJ oH‘ tcs^t^to^vl to , y®rt# ttoto. 
VtfTinno pu te M cml tntofttomtnto a fiutitele 
flaé «flui i ■ as Oti ci. quegli •nmmel eh# non 
tonno pmm (tolto MttigoH» di cui lApn. Buo- 
ni tcwnfrl i y*ftdtt#N 

istoriane Aó«si) 

Marco Dalli - Via Carega 15 - 57100 
Livorno - Tal 0586/406973 

Mariano Talamo - Via Co luco io * 
70019 Tnggiano IBA) - Tal 080/60 1 *70 
ora 20-23. 


Paolo Cobtanchl • Vìa Puccini 3 • 
*3100 Parma - Tel 0521/25896 ore 
pasti. 

Michela Persiani • Via villa Htfoiae 9 • 
90146 Palermo -Tei 091/253801 dopo 

le ore 20 

Marco Scat* • Via $. Freud 62 - 96100 
Siracusa -Tei 0931/56672 dal e ore 15 

in poi 

Davide Guam ieri • Via Vercelli iQ - 
20010 3a raggio ■ Tel 02/9013975 ore 
pasti o Palle 18 In poi, 

Sanzio Cicconi - Va Salaria 157 • 
63031 Casta! di Lama (AP) • Tel. 0736/ 


81 1065 dalle 'Sane 19. 

Lorenzo Reggiani - Va Bianconi! 2 - 
*0137 Bologna - Tal. 051/342665. 

Gianluca Molari - via Famjcdo P*m 
226 - 47023 Cesena (POI - Tei 0547/ 
331 119 dalle 14 ai le 21. 

Paolo Boggi - Via Spalalo 6* - 62100 ’ 
Macerata (MCI - Tei 0733/30405 ore 
14/16. 

Gianni Caudino - Via Gracfia 18 • 

10136 Torino - Tei 01 1/352830 ore 
16.30-21.30. 

Giovanni Cleaieee - Va Vrto Lembo 





10/12 - 54100 Sabmo - Tri, 069/ 
323005 ore uffoo. 

totano ZettfciJ - Via C Sforza 33 - 
47l00Forfl-Tri. 0543/26271 ora 13-15 

Fabrizio Rizzi * Via Castano 30606 ■ 
30122 Venezia Ter 041/22883 dopo la 
10 

Enzo Condro * Via Dana Tarma 97 - 
95024 Adito (CT) - Tri Q95/B062&4 
ora pasti. 

Robotto B ar ond l • Via Appennini 13 « 
201 5 1 Milano - Tal. 02/3535428 dopo la 
20.30 

Vanda corno** GJG 'Leonardo" 0 nva di 
via - 1 - 1 -imi — i (raTrtn, n*n*cfli sparlato a 
badata navate), (Rtecardo Maruodn * Via 
Panorami ca - 58020 Scarto {OR» * 0686/ 
S7242 or* patta). 

Vanda Vfc 20 4 ragtoMoro 4- cavi a **m*n- 
tato* 4 marmate "■ Parante Computa vie 
20* + 4 vfctaogtotai m caducete 4 4 eaaiat 
te d video giochi • utaty. Tutto In eterna oon- 
droom a ■ Ira 400000 Marena unti 
Prozio trattata* {Andra* Proto - Vte Notte 9 
- 20152 Mitene - 02/4596009 daJte 10 Mte 
20 ). 

Vende interfaccia Tataotefc par Vte 20 a 
C8M-64 cta pannata d utilizzar* un cornu- 
ta rao tetraior a a tea 00.000. 0 suddetto dr- 
cufo è di raoantteato aoqdteo ad è dotalo di 
commutatore par la poterti* dal segnate 
Scovar* o a nfana r* (Papa Coaìmo - Vte 
Settimo Savaro 71 - 72100 Brinate - 0631/ 
223212 ora patta). 

Vdnda Intritevroon 4 (oytóck 4 9 creata l 

luta In buùta condtonl a Ir* 05O.OOOoppO' 

rocamtaJ con floppy dtofc drive 1 5* i oppure 
con tetro floppy <§ un valori d temano 

500.000 oppure con ma sta m pante a odori 
par Vie 20 4 guaito creata (Fiatai Fto- 
bano via Aiti Nizza 96 - Ctstigfton* D'Atti - 
0141/980101 data ora 9 tete 1 2. data 17 tete 
20 ) 


Vanda Vie 20 + 27 creata (1SS program- 
mi) + 3 cartucce 4 marmate 4 cavi 44 tari 
bade luta a Ira 400.000 oppura te tote cat- 
tato a Ira 170.000 (Luca lontani - Vte Lo- 
manta il - 41011 Csmpogeiiero (MO) - 
059/525861 data 14/1$ tal 19/21). 

Compra vtenpvte par Commodoro 64 
MP3801 (magne BQ2)o affine, usata, in buo- 
no «telo pr aterib ten ante con marmate d'ueo. 
{Itartanan taoota -Vte QanfaO -40136 8d0^ 
gna-06l/4T34S3 ora patti). 

Venda Vie 20 4 Super Expander 4 — K 4 

lfe4cartridgeacaochieGoamicfcKrirtcri 4 
Cabìnat i ta — ton a ai loc a ta! irta enn afta- 
di par sloggiar* 6 cartucce. I iuta a lire 

460.000 Regalo mote naterì. (Crteto Griffi - 
Via Mte 85 - 300 2 0 Stani (VE) - 0431 / 
430945 or* aerai). 

V a.ifln ■ / Vìi _»*aJ tapiri ■ i — ■ - ^ 

vficQ iA*vfw WfcU P rnom®f % 

CO* Stampante diveitt a L 3.500 000. TW 
4A con Imp alo a faro preval i fi tefl on*. 4 
Muochman a L 250.000. 

Danti Opoflotti - Via Qiov. Branca 79 - 001 53 
Roma - Tal. 06/5770882 ora 19-21 

Vando- Stampanti MPS 802, nuovteaima. 
ancora Irritatala 

poaaibUftà grafiche, stampe tu 00 odorine, 
compatto con Commodore 84, CIO a 
PLUS/4, L 500.000 

Mefite* Retai -Via Bartarl 1 -20146 Miro 
Tal. 02/471S41 ora 10-17 1 19-22 

vendo: Par problemi economici CSM 64 con 
ta flteto o a i prezzo i n a n i assento. 

Donatali] Dtego - Vte laotema 5 - 37056 Sa- 
zizzola - Tal. 046/7120088 dall* 1030 «ta 
1 9 30 oppura iì sabato 

Vendo: ViC-20. registrato C2N, un cadrid- 
ga. 120 pro fan i mi ira ai: Permute 1, Pec- 
Man , Donfcey Kong. 40 cotenna, contabilità, 
rubrica toto fanca . totocalcio eoe- ■ lutto a L 

260.000 

Jacopo Mangtevacchi - Vìa SA Maria 70 - 
001 02 Roma - TU. 06/B323095 or* patti. 

vendo: VtG-20, 70 giochi, faro distruzioni a 
L 230.000 non utfla toM, cauta pa—QplO a 
atetama superiore e tuta è in ottim o teste 


d affittanza, Conaagno • dom ato tote m 1 
ncnteoama naiada m cala 

Luca MonocaW * Vte WM OroMiam 4 - 20128 
Mitene - Tal. 02/255 1 782 cteit 14 in par. 

Vende: VC-20 *apanatena8 K, rog i atiriu ro 
dedicato. 2 marmai BASIC a 1 -anitra 
Prezzo L 300.000 trem oli. 

Gianfranco Nteddu - Via B. Creta 16-08100 
Nuoro - Tal 0784/31338 Or* 13—10 

Vende 84 piu «timpani* MPS 001 più regi- 
strator* C2N. joyatk* a otea 30 glorili, fra 
1.000.000, mote* regate un paooo da 2000 
fog* par stampai**, alcun votemi ad avarv 
follmente meta te le vis or e b/n . 

Ugo lantani - Vte Morte 1 - 20090 frizzano 
1/N {MI) - Tel. 02-4456784. 

Vende a eeuea flna hobby 084. drive 1541 . 
ragfatora, 350 dachi pieni d tette. 
Giuseppe Borracci - Via Marnai 15 - 33100 
Udine - Tal. 0432-291865 ora 21 . 


Vende corata I n te i a.tao n a l ioo.ooo. 
più 2 1 cartocci a mete prezzo, oppure tette n 
blocco a L 50,000. 

Giorgio Ròte* - Vte Naxionate i - 43040 
Piantoni* - Tal. 0625-3402 or* paafl. 

Vendo PNÉp* VUaopta G7Q00 con 2 cas- 
setta giochi ad ite prezzo v e ram ente toc- 
dato, oppura cartaio con TV o monior uaate 
punta te buona contattori 
BiagtoCoeta- VteC. Baristi (itotelo 90) 2&- 
A - 98100 Mattina - Tal 090/71704? defa 9 
•Hit 


Vende CMB64. rogtetratoro dedicato. dak 
drive, 10 dis c hetti d utility, lavagna grafica 
Koala Padda a Joyairfr Yalrsi nmwi Ma 
L 1 .9 1 0. 000. vendo a L 95G.000. 

Aridrea Graztoao - Vte Ruadchal 6 - 4101 1 
Campagazziano fTO) - Tri. 059/526350 ora 
19-22. 

Compre programma totocalcio meta ** 
non originate, par i VIC-20 aapara Ano a 32 

It 

Danio Seste - Vìa Gugtotno 20-27023 Gai* 
solnovo (PV) -Tal 0381-92109 oro 14/101 

Ctaveodbiv - 45 



ERRORI 
IN ITALIANO 


Esisti una locazione di memoria in pagi- 
. ni zero chi permette di configurare li 
mappa di iwnorti dei Commodore 64 
in diversi modi. Questa locazione, che è 
la numero uno f$1), ha i primi tre bit che 
permettono di attivare o disattivare la 
ROM del BASIC. Sistema Operativo, 
Compie* interface Adaptar (CIA) a del 
generatore di caratteri, 

li primo bit (LORAMJ permetta di atti- 
vare la ROM del BASIC che * beata da 
$AOOO{ 40960) a SBFFF ( 49151) ss 
H suo contenuto è uno stornanti lascia s 
disposizione 8K dt RAM 

Il secondò bit (H tRAM) seleziona la 
ROM del sistema operativo (KERNAL) 
che parte da SeOOO ( 57344) fino a 
SFFFF ( 66535) se contiene uno esi- 
menti 0K dt RAM. Il terzo bit fCHREN) 
permette di selez i ona re o4K d RAM 
usati per letlura/scrìttura dal due CIA 
che si occupano dein/O del micropro- 
cessore se settato a uno o 4K d» ROM 
per i generatore di caratteri. 

Gli altri bit della locazione Si sono 
utilizzati per la gestione del registratore 
Quindi per calcolare il valora da inserir* 
in Si dobbiamo tener conto che il valore 
standard in decimale contenuto b SI è 
55 e la composizione del suoi bit è: 0 0 1 
10111. 

In tabelle uno troviamo tutte i* solu- 
zioni possibili per configurare la marno- 
ria dei Commodore 04 con l relativi valori 
da inserire in Si, 

Prima di procedere btaogns predava 
che la RAM è una memoria neia quale si 
può leggere o scrivere (Random Access 
Memory) mentre la ROM è una memoria 
a soia lettore (Reed Orty Memory). 


Quindi facendo una POKE di una loca- 
tone di memoria a sola scritture non 
otterremo nessun risultato visibile. Però 
il microprocessore ha conservato il dato 
nelle RAM corrispondente quindi baste- 
rà saper leggere quel dato per risolvere i 

nostri prooiemi ai modifica al ROM. 

Per far questo basterà ricopiare tutto 
la zona <M memoria che si vuol modifica- 
re in RAM e pa selezionare con M state- 
mi visto prima a banco di memoria 
giusto, 

il programma di oggi sfrutta appunto 
questo opportunità per modfficare I mas- 
saggi di errore che sono contenuti netta 
ROM del BASIC. 

Nella ROM per gestire i messaggi di 
errore sono presenti due tobefle dove in 
una sono contenuti i messaggi d errore 
e nell'altra gli indirizzi di partenza 

La mutila per gestire gli errori è con- 
tenuto nella locazione $0300 che ac- 
cadde alla tabella degl inde mi median- 
te il registra X del 6502. 

Quindi basterà mantenere Jo stesso 
ordine ed aggbnare ta tabella degli indi- 
rizzi per dirgli dove sono stati scritti i 
nuovi messaggi di errore. 

Per la traduzione dafTinglese possia- 
mo evitare qualsiasi problema di spazio 
polche il programma aggiorna da soto 
tutti gK indirizzi di partenza a seconda 
della lunghezze del messaggio di errore 
tradotto in italiano 

Nella riga 170 abbiamo dfsabHitato 
(POKE4 1834,0) R messaggio ERROR 
che viene aggiunto in tondo ad ogni 
errore: ecegiete vot se in tose di mocSfr- 
catosctarioo tog&erio. 

Sono anche stati cambiati quel mas- 


TABELLA I 

hflESSPlGG I 
D I 

ERRORE 

TOO MANY FILES 
FILE OPEN 
FILE HOT OPEN 
FILE NOT F0U1SD 
DEVI CE NOT PRE8ENT 
NOT INPUT FILE 
NOT OUTPUT FILE 
MISSINO FILE NA*E 
IL LE DAL DEVI CE NUPBER 
hCKT WITNOUT FOR 

SYNTAX 

RETURN UITHOUT BOSUB 

QUT QF DATA 

ILLEGAL QUANTITY ERROR 

OWERFLOW 

OUT OF MEMORY 

UNDEF *D STATMENT 

BAD SUBSCRIPT 

DIVISION BY ZERO 

ILLEOAL DIRECT 
TYPE MI SMATCH 
STRINO TOO LONG 
FILE DATA 

FORMULA TOO COf«XX 

CAN'T CONTINUE 

UISOEF'D FUNCTION 

VERIFY 

LOAD 

BREACK 

CMC 

ERROR 

IN 

READY 

BREAK 


saggi che non sono c o mp resi neia ta- 
bella come READY e BREAK. Per que- 
sti due poiché non hanno una tabelle di 
indirizzi dove è contenuto il testo del 
messaggio bisogna cambiario in loco fa- 
cendo attenzione a non cambiare la lun- 
ghezza della stringa, 

Scegliete voi se tenere questo tradu- 
zione 0 modificarla a vostro 
piacimento 1 ? 1 

In tobeita 2 i rov ere terelenco del mat- 
teggi di errore b frigga ingieeebordbe 
dHneerimenlo. 

Per disattivare questo programma be- 
tta premere I tatto RUN STOP più 8 
tasto RESTORE. per riatbvario pOKE 
1.64. 



TABELLA e 


rom Ktrnal 


g«*t. i/o 


4k nm 


rom basic 


«mimmi 

mmmm 

iiMtmtm 


***** 


*•000 


Ili 1: 


*4000 poK v 1 ,55 


*C000 


*•000 


*0000 


TABELLE Di CONFIGURAZIONE 
MAPPE DI «MORIA 
CIM40D0RE 64 COSTATE 
CON LA MODIFICA DELLA 
LOCAZIONE 1 DI SISTEMA 


rom Kirritl 


gtst » i/o 


4k ram 


8k ram 


***** 


*•000 


ni in 


•4060 polca 1,54 


*C 000 


0K ram 


4k ram 


4k ram 


6k ram 


***** 


*•000 


111:? 


*4000 poKt i ,52 


Se 000 


*a000 


*•000 


**«*t*t*«*s* 

************ 


*0000 


mmtmtt 


*0000 


rom Ktrrtal 


g«st. i/o 


4k ram 


8k ram 


***** 


*«000 


ili a 


*4000 poKa 1 ,53 


*C000 


rom Ktrnal 


rom gtn.chr 


4k ram 


rom basic 


***** 


*•000 


III 1:1 


•4000 p oK« 1 ,31 


«C 000 


•a000 


*•000 


************ 


*0000 


immttitt 


*0000 






100 REM 9994999449494499499994999 

101 REM * 

108 REM 9 ERRORI IN ITALIANO 
103 REM » 

164 REM 
105 REM 4 

108 REM 9 AUTHOR SOFTWARE 1 

107 REM 4 

108 REM 4 01 ANDARLO DE COBELL I 

109 REM 9 

110 REM 9999999999499999499999949 

111 REM 4 

118 REM 9 VIC 80 ♦ EXP, NO 

113 REM 9 COMMODORE 64 SI 

114 REM 9 COMMODORE 4000 NO 

115 REM 9 COMMODORE 8000 NO 

118 REM t COMMODORE 16 140 

117 REM 9 COMMODORE PLUS 4 NO 
110 REM 9 

119 REM 9499999999999999494999999 

180 I 

181 REM 9999999999499499999949499> 

182 REM 9 COPIA ROM BASIC ^ 

123 REM 949999994994994999999 9*9 44: 

184 t 

185 POR X-40960 TO 49151 iROKE X,PEE 
K <X) i NEXTX 

188 i 

127 REM 49449444444444949994944499 
188 REM 4 MODIFICA ERRORI 4 

129 REM 44444444499444 994 994994449 

130 i 

131 0M-4l768iMn«49158 

138 READ MÈI IP MS-"*-" THEN 166 
1 33 BA*INT<M*Ì/25S > i BB-MW-BA 4856 ( POK 


49-Cófnmodon 


E OMrBS < POKE 0M+ I ,BA 

134 FOR X* 1 TO LEN(MS) - 1 iPOKE NM-1 + 
X,ASC<MIOS<M*,X,I>>iNEXTX 

135 POKE Mtl+X-1 , ASC (R10HTS<MS, 1 > >♦! 
88 

136 N4-l^+LEN<MS)iOM-OM+8iGOTO 132 

137 DATA "UN PO 1 TROPPI FILE. EH??! 

I ■ 

130 DATA "E OLIANDO LI CHIUDI??" 

138 DATA B E' MEGLIO APRIRLO 1 

140 DATA "NON C 'E* .RIPROVA SARAI PI 
U l FORTUNATO" 

141 DATA "PRIMA BIS08NA GOFFRARLO ■ 

142 DATA "FILE DI IMFUT. . . " 

143 DATA "FILE DI OUTPUT... " 

144 DATA "E IL NOME??" 

145 DATA "CONTA MEGLIO" 

146 DATA "FORSE CON UN FOR" 

147 DATA "IMPARA LA GRAMMATICA" 

148 DATA "FORSE CON UN 0Q8UB* 

149 DATA "LA FINE DEI DATI E f TRADÌ 
CA" 

150 DATA "CONTANDO MEGLIO.,. 1 

151 DATA "CON UN 856 BIT FORSE NON 
ERA DVERFLQW 

152 DATA "ESAGERATO. COMPRATI UN MAI 
N FRAME" 

153 DATA "CON QUESTI NUMERI DI LINE 
A? ! ? I " 

154 DATA "IL VETTORE E' UN PO 1 PICC 
OLO" 

155 PAIA "AL VETTORE HAI GIÀ 1 PENSA 
TO PRIMA" 

158 DATA "IN MATEMATICA X/0 NON VA 
SEME" 

157 DATA "GUIDA MEGLIO" 

158 DATA "CI VUOLE PIU 1 FORTUNA" 

159 DATA "STRINGA LUNGA. PUOI INC I AM 
PARE" 

160 DATA "IMPARA A SCRIVERE" 

161 DATA "CON UN 38 BIT FORSE..." 
168 DATA "ORA SONO STUFO" 

163 DATA "RIPROVANDO.,.?!?! 1 

164 DATA "VERIFICA MEGLIO" 

165 DATA "IMPARA A LEGGERE"* 

168 DATA "ORA BASTA" 

167 i 

169 FOR X» 1 TO Si POKE 4 1B47+X,A6C<M 
IDSC "CIAO ",X,l>>tNEXTX 

168 FOR Y»I TO 5 t POKE 41636+Y,ftSCCM 
IDSC "BASTA " # Y, 1 ) > iNEXTY 

170 POKE 4 1634 ,0t POKE 1,54 




i:a vuat 
zfr frana ili 



Regi suste il mio abbonamento annuale a Gommo ocre 

~ Ho versato oggi stano il canon* di Lire 28.000 a mezzo c/C poetale n* 37952207 intestato a: 

System* Erodale Sri - Vto FpnagwÉ* 75 - 20142 Utero 

r Accludo «mgno Perini 28.000 twti fp $ favmdi 

System* Editorie** 

li mio computer è: VIO 20 □, C M GL e*m (*>edficere) _ _ 

Ho □ / non ho C la stampante. m* voglio C comprarti. 

Preferisco programmi di gioco DL didattici C, tf’utiflti 3. altro m + . , . 

Nom -- Cognomi 

vn - . — n° cap. LLLLU cmà 

Tal — — 


■ Registratami fra I col laboratori rogatari ci Commodore. 

1 A titolo di prova vi Invio un artìcolo e la casse tta co* programma * 


* di cui vi garantisco r assoluta originalità autorixzandovene la pubbàcaziooe. 


□ Scrivetemi airìndirizzo sottoindicalo 

Nome 

Vìa 


CAP 


No 

Città 


HELP 


n* CAP I L I i. U Città 

Orario 


a vie 20 □ ciac pìusao ewo 


a 

□ 


NO 

o 

□ 


Ho Intenzioni 
di acquistare 

□ 

□ 


1 

Boppy □ 

quale; 1541 □ 

aito _ _ 

□ 

□ 

□ 

a 

Stampante □ 

quale: MPS801 □ 

aitro 

O 

□ 

□ 

a 

Fletter □ 

quale: 1520 □ 

altro 

□ 

D 

□ 

a 

Registratore □ 

quale: 1530 □ 

altro 

□ 

□ 

D 


Televisore □, TV^McntorCl Monitor □, CoioreU B/NO 

Cognome 



’z ■ 

! Spett.le rivista ■ 

| Commodore I 

| Systems Editoriale ■ 

£ m 

1 v.le Famagosta, 75 ■ 

1 20142 Milano Z 

d3 m 

a 

Si, voglio 
abbonarmi 

■ 

1 Spett.le rivista J 

Commodore Z 

| Systems Editoriale ■ 

£ m 

| v.le Famagosta, 75 ■ 

1 20142 Milano Z 

m m 

- ° : 

Si, voglio 
collaborare 

co ■ 

1 Spett.le rivista ■ 

“ Commodore ■ 

| Systems Editoriale “ 

.s . ■ 

s v.le Famagosta, 75 ■ 

1 20142 Milano > 

« i 

Si, chiedo 
consiglio 

« ■ 

§ Spett.le rivista ■ 

Commodore Z 

Systems Editoriale * 

£ » 

% v.le Famagosta, 75 ■ 

1 20142 Milano l 

S 

Si, voglio 
votare 

e 

Spett.le rivista 

Commodore 

Systems Editoriale 11 

-O 

■ 

v.le Famagosta, 75 

20142 Milano Z 

1 

Si vendo / 
compro 


Una cassetta eecezùmale/ 
da chiedere affla, tua edicola. 



Honda (etti 

• Elettricista (cm) 

• Geppetto (cmj 

• Batterla teso 

• Routine grafiche 

(CM) 

© Salterello (vie 20) 

• Attacco (vie 20) 
Racchette (vie 20) 
fotogrammi (vie 20) 
Caleidoscopio 

(CW+4) 

4 Dama (cie/44) 

4 Chiudi la porta 

(CU/ +4) 



• • * * * • a * ■ • . a « « a 9 « » 




9*999999999999 ai a ■ * a 


t • t 

9 9 9 9 9 9 9 9 9 

% r . 

9 9 

9 # 9* 
9 * 


9 * 


i iV9 t 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 * 9 9 * 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 
■■*99 9999999999999999999999999999 9 9 99999 9 99999999999999 9 999 9 9999 
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